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MARCO LEGISLATIVO

LOE (LO 2/2006 de 3 de mayo reformada por LOMCE LO 8/2013, de 9 de diciembre)

RD 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo béasico de la E.S. O y del
BACHILLERATO.

ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, las relaciones entre competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de educacion primaria, ESO y Bachillerato.

LEA Ley 17/2007 de 10 de diciembre
DECRETO 111/2016 de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la ESO.

Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14 de junio por el que
se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria.

ORDEN de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas

OBJETIVOS/CAPACIDADES TERMINALES

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion
en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras gréfico-
plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia
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COMPETENCIAS CLAVE

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones
culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparacién y formacion del alumnado en el campo de
la imagen como lenguaje pléstico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las
diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los
lenguajes audiovisuales abre al alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el
conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como
lenguaje y forma de expresién propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior
en multiples disciplinas. La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas
manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad Autbnoma de Andalucia,
dotandolo de instrumentos para su comprension y valoracion, y capacitdndolo para enriquecer sus expresiones
artisticas y formular opiniones con sentido critico

El desarrollo de la competencia comunicacién linguistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un
lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos,
exponer argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de
comunicacion linguistica y la comunicacioén visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT) se
facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las relaciones matematicas de
los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fenébmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso
especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes artisticas,
publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la creacién de producciones de toda indole, por lo que se
hace necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes y habitos
de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades grupales supone
favorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto y didlogo entre diferentes identidades y culturas. La
resolucion de conflictos debe contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones
culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darles voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los
conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la
posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en
particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion. Desarrollando la comunicacion
creativa, el alumnado utilizard un sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y
conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitard que el
alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y teméticas de trabajo a partir de su propio
interés. Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje,
posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicién y puesta en comun de ideas,
iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la
posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.
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CONTENIDOS PARA EL PRIMER CICLO DE LA ESO

Bloque 1. Expresion Plastica.

Contenidos

Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas. El color y su naturaleza.
Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las
texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras propias y
sombras proyectadas. El claroscuro. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta
la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en linéleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y
objetos de desecho.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros). CAA, CEC.

4. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones béasicas. CAA, SIEP.
CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva. CMCT,
CAA.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.
CD, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas.
La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones gréafico-plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la presién ejercida
en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresién, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...).

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de
obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
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4.2, Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segln las propuestas establecidas por

escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréafico-plasticos en aplicaciones al
disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4, Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas formales y en relaciéon con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, disefios de producto, moda y
sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalGa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquemaéticos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas gréafico- plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacién de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de las actividades.

Blogue 2. Comunicacién Audiovisual.

Contenidos

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado.
Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica.
Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para
la realizacion fotografica. Encuadres y puntos de vista. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic.
Elementos formales y expresivos del comic. Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir
mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y
programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion. Relaciéon cine y animacién. Animacién
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tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacién

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes. CMCT, CEC.
2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias. CMCT, CEC.

3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo. CAA,
CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos.
CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma.
CCL, CSC, SIEP.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. CD, CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CCL, CSC, SIEP.
13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario. CAA, CSC,
SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematogréfico con el mensaje de la obra. CAA,
CSC, CEC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segun las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4.1. Diferencia iméagenes figurativas de abstractas.

4.2, Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea iméagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la
misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
8.1. Disefla un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.
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12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story board,
realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retodricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Contenidos

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Concepto y
trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y
mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y
bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a
partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes
modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales
sistemas de proyeccién y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva
conica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion. Perspectivas
isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de
reduccion.

Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT, SIEP.

2. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo repasado previamente
estos conceptos. CMCT.

. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta. CMCT.

. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos. CMCT.
. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CMCT.

. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT.

. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compés. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos. CMCT.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos, aplicandolas con
propiedad a la construccién de los mismos. CMCT, SIE.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

© 00 ~NO U b
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18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces. CMCT, SIEP.

23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides. CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros. CMCT,
CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con
modulos. CMCT, SIEP.

27. Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus
vistas principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.
CMCT, CAA.

29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volimenes sencillos.
CMCT, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triangulo formado.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o no,
y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono regular
y el tridngulo equilatero que se posibilita.

6.1. Identifica los &ngulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabén.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo previamente
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
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herramientas.
22.2.

adecuadamente las herramientas.
23.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.
24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los didmetros conocidos.
25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres proyecciones
de sus vértices y sus aristas.
28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de

reduccion sencillos.

Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabén para el trazado de paralelas.
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12 EVALUACION: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 5 DIBUJO GEOMETRICO.

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Conocer y dibujar los principales trazados geométricos y utilizarlos en composiciones de dibujo técnico y

artistico.

2. Identificar y emplear las formas poligonales, curvas y tangencias en las composiciones plasticas.

3. Apreciar la importancia del dibujo técnico en la construccion, el disefio y en el arte.

Posiciones

relativas de las
rectas. Rectas

paralelas y

perpendiculares

1. Construir distintos
tipos de rectas,
utilizando la
escuadra y el
cartabon, habiendo

1.1 Traza rectas
paralelas, transversales y
perpendiculares a otra
dada, utilizando escuadra
y el cartab6n, con

Practica trazados de
rectas paralelas y
perpendiculares con
compas y con escuadra y
cartabon.

repasado suficiente precision. Acts. 1y 2, pag. 135
previamente estos Act. Saviadigital, pag.
conceptos. (Aprender a aprender, 134
Competencia Act. 11, pag. 146
linguistica,
Competencia
matematicay
competencias béasicas
Lugares en cienciay tecnologia)
geomeétricos.
Mediatriz y 2. Trazar la 2.1 Traza la mediatriz de | Conoce el concepto de
bisectriz mediatriz de un un segmento utilizando mediatriz de un segmento
3 segmento utilizando | compas y regla. También | y practica su trazado.
g compas y regla. utilizando regla, escuadra | Act. Saviadigital, pag.
0 También utilizando | y cartabon. 134
=} regla, escuadra y Act. 3, pag. 149
a2 cartabon. (Aprender a aprender,
Ia) Competencia
linglistica,
Competencia
matematicay
competencias béasicas
en cienciay tecnologia)
3. Estudiar el 3.1 Construye la bisectriz | Conoce el concepto de
concepto de de un angulo cualquiera bisectriz de un segmento
bisectriz y su con regla y compas. y practica su trazado.
proceso de Act. Saviadigital, pag.
construccion. (Aprender a aprender, 134
Competencia Act. 3, pag. 149
linguistica,
Competencia
matematicay
competencias béasicas
en cienciay tecnologia)
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Los poligonos. | 4. Estudiar la

Construccion construccion de

de poligonos poligonos regulares
regulares de conociendo el lado.
los que se

conoce el lado

Método general

4.1 Construye
correctamente poligonos
regulares conociendo el
lado.

(Aprender a aprender,
Competencia
linguistica,
Competencia
matematicay
competencias béasicas
en cienciay tecnologia)

Conoce y practica el
método para la
construccion del triangulo
equilatero, cuadrado,
pentagono, hexagono,
heptagono y octégono.
Acts. 3y 4, pag. 137
Act. Saviadigital, pag.
136

Act. 5, pag. 149

de
construccion 5. Estudiar la 5.1 Construye Conoce y practica el
de poligonos construccion de correctamente poligonos método para la
regulares poligonos regulares regulares inscritos en una | construccion de
inscritos en inscritos en una circunferencia. poligonos regulares
una circunferencia. inscritos en una
circunferencia (Aprender a aprender, circunferencia conocido el
o Competencia radio.
g linguistica, Act. Saviadigital, pag.
8 Competencia 138
s matematicay Acts. 13y 14, pag. 146
5 competencias basicas
2 en cienciay tecnologia) | Construye poligonos
e estrellados a partir de
poligonos regulares.
Act. Saviadigital, pag.
140
Act. 15, pag. 147
Aplicacion del |6 Estudiar las 6.1 Escala un poligono Aplica el teorema de
teorema de aplicaciones del aplicando el teorema de Thales para construir
Thales teorema de Thales. Thales. cualquier poligono regular
conocido el lado.
(Aprender a aprender, Act. 12, pag. 146
Competencia Act. Saviadigital, pag.
linguistica, 136
Competencia
matematicay Aplica el teorema de
competencias béasicas Thales para construir
en cienciay tecnologia) | cualquier poligono regular
circunscrito en una
circunferencia.
Acts. 13y 14, pag. 146
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Curvas

técnicas.

Ovalo, ovoide y

espiral.

Construccion

* No
imprescindi
bles

7. Comprender la
construccion del
Ovalo y del ovoide
béasicos aplicando
las propiedades de
las tangencias entre
circunferencias.

7.1 Construye
correctamente un évalo
regular, conociendo el
diametro mayor.

7.2 Construye varios tipos
de 6valos y ovoides
segun los diametros
conocidos.

(Aprender a aprender,
Competencia
matematicay
competencias bésicas
en ciencia y tecnologia)

Conoce y practica el
método para la
construccion de 6valos y
ovoides, y analiza la
aplicacion de estas
formas en distintas
estructuras de su entorno.
Act. 8, pag. 141

Act. Saviadigital, pag.
141

8. Aplicar las
condiciones de
tangencias y enlaces
para construir
espirales de 2y 3
centros.

8.1 Construye
correctamente espirales
de 2 y 3 centros.

(Aprender a aprender,
Competencia
matematicay
competencias béasicas
en cienciay tecnologia)

Conoce y practica el
método para la
construccion de espirales.
Acts. Saviadigital, pag.
140

* No
imprescindibl
es:
Tangencias.
Concepto.
Tangencias
béasicas entre
rectas y
circunferencia
s. Enlaces

Curvas
conicas.
Construccién

Dibujo técnico

AENOR

Empresa
Registrada
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9. Comprender las
condiciones de los
centros y las rectas
tangentes en los
distintos casos de
tangencia y enlaces.

9.1 Resuelve
correctamente los casos
de tangencia entre
circunferencias, utilizando
adecuadamente las
herramientas.

9.2 Resuelve
correctamente los casos
de tangencia entre
circunferencias y rectas,
utilizando
adecuadamente las
herramientas.

9.3 Conoce el trazado de
enlaces de arcos de
circunferencia sobre una
linea poligonal.

(Aprender a aprender,
Competencia
matematicay
competencias bésicas
en cienciay tecnologia,
Concienciay
expresiones culturales)

Conoce y practica los
métodos para la
construccién de las
distintas tangencias entre
circunferencias, y entre
rectas y circunferencias, y
los aplica en creaciones
propias.

Enlace web, pag. 142
Act. 9, pag. 143

Act. 16, pag. 147

Acts. 7y 8, pag. 149
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Expresion plastica

Comunicacion audiovisual

Técnicas
gréfico-
pléasticas.
Materiales y
técnicas secas,
humedas y
mixtas.
Posibilidades
expresivas y
aplicaciones.

Uso
responsabley
educativo de
las TIC

Programas
basicos y
aplicaciones
de dispositivos
moviles para el
tratamiento
digital de la
imagen

10. Conocer qué son
y cudles son las
curvas conicas y los
métodos para su
construccion.

11. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
humedas y mixtas.

12. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
al proceso artistico y
ser capaz de
elaborar documentos
mediante el mismo.

10.1 Identifica las curvas
coénicas y conoce los
métodos para
construirlas.

(Aprender a aprender,
Competencia
matematicay
competencias bésicas
en cienciay tecnologia)

11.1 Utiliza con propiedad
las técnicas grafico-
plasticas conocidas
aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la
actividad.

(Aprender a aprender,
Comunicacién
linguistica, Concienciay
expresiones culturales)

12.1 Elabora documentos
multimedia, para
presentar un tema o
proyecto, y emplea
recursos digitales de
manera adecuada.

(Competencia digital,
Aprender a aprender,
Comunicacion
linguistica,
Competencia
matematicay
competencias bésicas
en cienciay tecnologia,
Concienciay
expresiones culturales)

UNIDAD 6 REDES MODULARES Y SISTEMAS DE REPRESENTACION

OBJETIVOS DE UNIDAD

Aprende cudles son las
curvas conicas, cuales
son sus elementos y
cémo se construyen.
Act. 10, pag. 145

Act. Saviadigital, pag.
144

Act. 9, pag. 149

Realiza composiciones
con distintas técnicas
grafico-plasticas:
rotuladores, lapices de
colores, témperas o
acrilicos, collage y
escultura movil de cartén.
Acts. 11, 12, 13, 14, 15,
16y 17, pags. 146y 147

Amplia conocimientos de
lo aprendido mediante el
uso de las TIC.

Act. 5, pag. 139

Act. 6, pag. 140

Acts. Saviadigital, pags.
134, 136, 138, 140, 141,
144y 149

Enlaces web, pags. 132,
133, 137 y 142

Realiza espirales en el
ordenador con el
programa informatico
GeoGebra.

Pon a prueba tus
competencias, pag. 151

1. Senfalar diferentes relaciones de proporcionalidad entre figuras, manejar escalas de gréficas y disefar

redes modulares.

2. Apreciar la importancia de la proporcion en el arte, los moédulos y redes modulares en la arquitectura y
el arte y en otras manifestaciones del entorno, y aplicarla a las creaciones propias.

3. Expresarse con creatividad utilizando las técnicas y los esquemas requeridos, y transmitiendo
emociones o sentimientos individuales y del grupo
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Dibujo técnico

Observar y reconocer los recursos geométricos basicos para representar el espacio tridimensional, y

valorar su importancia.

Utilizar el sistema diédrico y el sistema axonométrico, y desarrollar procedimientos para representar la
profundidad espacial en composiciones geométricas.

Aplicar los trazados de perspectivas a creaciones y valorar su uso en representaciones artisticas.

Relaciones de
proporcionalidad:
igualdad, simetria 'y
semejanza

Escalas

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

1. Conocer el
concepto de
proporcionalidad y
las aplicaciones del
teorema de Thales y
el teorema de la
altura.

2. Estudiar los
conceptos de
simetrias, giros y
traslaciones
aplicandolos al
disefio de
composiciones con
madulos.

1.1 Comprende el
concepto de
proporcionalidad y sus
aplicaciones en el
teorema de Thales y el
teorema de la altura.

(Aprender a
aprender,
Competencia
matematicay
competencias
basicas en cienciay
tecnologia)

2.1 Ejecuta disefos
aplicando repeticiones,
giros y simetrias de
médulos.

(Aprender a
aprender, Conciencia
y expresiones
culturales,
Competencia
matematicay
competencias
basicas en cienciay
tecnologia)

Comprende el concepto
de proporcionalidad y la
aplicacion del teorema
de Thales, el teorema de
la altura y la seccién
aurea.

Aplica los siguientes
procedimientos para
obtener figuras
proporcionales:
traslacion, giro,
triangulacion, transporte
de angulos, reproduccién
de coordenadas, simetria
y semejanza, y realiza
composiciones artisticas
con ellas.

Observa e identifica en
disefios urbanos,
arquitectonicos,
publicaciones, etc.,
figuras iguales o
simétricas.
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3. Comprender el
concepto de escala
natural, de reduccion
y de ampliacion.

3.1 Comprende el
concepto de escala
natural, de reduccion y
de ampliacion, y lo
aplica correctamente.

(Aprender a
aprender, Conciencia
y expresiones
culturales,
Competencia
matematicay
competencias
basicas en cienciay
tecnologia)

Realiza dibujos a escala
correctamente e
identifica la escala a la
que estan dibujados
algunos objetos.

Expresion plastica

Composiciones
modulares

Técnicas grafico-
plasticas.
Materiales y
técnicas secas,
humedas y mixtas.
Posibilidades
expresivas y
aplicaciones

4. Identificar y
aplicar los
conceptos de
equilibrio, proporcion
y ritmo en
composiciones
bésicas.

4.1 Realiza
composiciones
modulares con
diferentes
procedimientos grafico-
plasticos en
aplicaciones al disefio
textil, ornamental,
arquitectonico o
decorativo.

(Aprender a aprender,
Concienciay
expresiones
culturales, Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor)

Reconoce el médulo
como figura basica de
una estructura modular.
Realiza composiciones
modulares creativas e
identifica estructuras
modulares en imagenes.

5. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
humedas y mixtas.

5.1 Utiliza con
propiedad las técnicas
grafico-plasticas
conocidas aplicandolas
de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

(Aprender a aprender,
Concienciay
expresiones
culturales, Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor)

Realiza composiciones
artisticas en las que
utiliza distintas técnicas
grafico- plasticas:
collage, rotuladores,
lapices de colores,
témperas y estilografo.

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008
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Dibujo técnico

Comunicacion audiovisual

Uso responsabley
educativo de las
TIC

Programas bésicos
y aplicaciones de
dispositivos
moviles para el
tratamiento digital
de laimagen

Concepto del
sistema de
proyeccioén
ortogonal

Sistema diédrico.
Representacion de
vistas de
volimenes
sencillos

Iniciacion ala
normalizacién

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

6. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
y ser capaz de
elaborar
documentos
mediante el mismo.

1. Comprender
el concepto de
proyeccién
aplicandolo al
dibujo de las

6.1 Elabora
documentos
multimedia, para
presentar un tema o
proyecto, empleando
recursos digitales de
manera adecuada.

6.2 Utiliza con
responsabilidad las TIC
y conoce los riesgos
gue implican en la
difusiéon de imagenes
en diferentes medios.

(Competencia digital,
Concienciay
expresiones
culturales, Sentido de
iniciativay
emprendimiento,
Competencias
sociales y civicas)

1.1 Conoce la representacion
de puntos, rectas y figuras
planas en el sistema diédrico.

1.2 Dibuja correctamente las

vistas de
objetos

vistas principales de
volimenes frecuentes
identificando las tres

comprendiendo
la utilidad de
las acotaciones
y practicando
sobre las tres
vistas de
objetos
sencillos
partiendo del
analisis de sus
vistas
principales.

proyecciones de sus vertices y
sus aristas.

1.3 Interpreta y aplica
correctamente los elementos
béasicos de normalizacién.

(Aprender a aprender,
Competencia matemética y
competencias béasicas en
cienciay tecnologia,

Comunicacion linglistica,
Concienciay expresiones
culturales)

Amplia conocimientos de
lo aprendido mediante el
uso de las TIC.

Realiza una composicion
modular digital con un
programa informatico.

Comprende el concepto
de proyeccion y los
sistemas de
representacion que
existen.

Conoce y practica la
representacion de
rectas y figuras planas
en el sistema diédrico.

Conoce y dibuja en el
sistema diédrico las
vistas principales de
volimenes frecuentes.

Valora la importancia de
la normalizacién y
conoce las normas de
acotacion: elementos,
sistemas y croquis.

Analiza y valora la
aplicacion de los
sistemas de
representacion en el
arte.
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Dibujo técnico

Comunicacion audiovisual

Sistemas de
representacion.
Perspectiva
axonométrica

Uso responsabley
educativo de las
TIC

Programas basicos
y aplicaciones de
dispositivos
moviles para el
tratamiento digital
de laimagen

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

2. Comprender y
practicar el
procedimiento de la
perspectiva
caballera e
isométrica aplicada
a volimenes
sencillos.

3. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
y ser capaz de
elaborar
documentos
mediante el mismo.

Conoce el sistema de
representacion
axonomeétrico y lo aplica
para representar
volumenes sencillos
mediante la perspectiva
isométrica y la
perspectiva caballera, y
aplica el coeficiente de
reduccion indicado.

2.1 Construye la
perspectiva caballera
de prismas y cilindros
simples, aplicando
correctamente
coeficientes de
reduccion sencillos.

2.2 Realiza
perspectivas
isométricas de
voliumenes sencillos,
utilizando
correctamente la
escuadra y el cartab6n
para el trazado de
paralelas.

(Aprender a aprender,
Competencia
matematicay
competencias
bésicas en cienciay

tecnologia,

Comunicacion

linguistica)

3.1 Elabora Amplia conocimientos de
documentos lo aprendido mediante el

multimedia, para uso de las TIC.
presentar un tema o
proyecto, empleando
recursos digitales de

manera adecuada.

3.2 Utiliza con
responsabilidad las TIC
y conoce los riesgos
que implican en la
difusién de imagenes
en diferentes medios.

(Competencia digital)
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Comunicacion audiovisual

La perspectiva en
el arte

Uso responsabley
educativo de las
TIC

Programas basicos
y aplicaciones de
dispositivos
moviles para el
tratamiento digital
de laimagen

4. Identificar y
reconocer los
diferentes lenguajes
visuales, apreciando
los distintos estilos y
tendencias, y
valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio histérico
y cultural.

4.1 Analiza y valora el
uso de la perspectiva
en la fotografia, la
arquitectura y la
historia del arte.

(Comunicacion
linguistica,
Competencias
sociales y civicas,
Concienciay

Observa y analiza el uso
de la perspectiva en
diversas
representaciones
artisticas: fotografia,
arquitectura o pintura.
Desarrolla tus
competencias, pags.
190y 191

Pon a prueba tus
competencias, pags.

expresiones 202y 203

culturales)
5. Comprender los 5.1 Elabora Amplia conocimientos de
fundamentos del documentos lo aprendido mediante el

lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
y ser capaz de
elaborar
documentos
mediante el mismo.

multimedia, para
presentar un tema o
proyecto, empleando
recursos digitales de
manera adecuada.

(Competencia digital)

uso de las TIC.

Acts. Saviadigital, pags.
193, 195, 196 y 201
Enlace web, pag. 199

Traza las lineas de fuga
de un paisaje con un
programa informatico.
Act. 9, pag. 199

22 EVALUACION: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 1. ELEMENTOS DE EXPRESION.

OBJETIVOS DE UNIDAD

1.

Conocer los principales elementos plasticos de una obra y valorar su importancia expresiva y

compositiva.

Representar composiciones plasticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organizacion de
los elementos fundamentales.

Desarrollar un sentido estético de la composicion a través de la lectura de imagenes y de la propia

expresion plastica.

Conocer las cualidades de la luz como elemento plastico expresivo en el arte.

Representar luces y sombras para crear distintas sensaciones en una imagen y para dar volumen al
plano mediante diferentes procedimientos.

Apreciar el sentido de la luz sobre las formas y los volimenes en los trabajos artisticos, y aplicarlo con
conocimiento en sus propias obras.

Empresa
Registrada

ER-0983/2008
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Valores
expresivos y
estéticos de los
recursos
gréaficos: puntos,
lineas, planos,
colores, texturas,
claroscuros

Expresion plastica

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

1. Identificar los
elementos
configuradores de
la imagen.

2. Experimentar con
las variaciones
formales del punto,
la linea, el plano y
la textura.

1.1 Identifica y valora la
importancia del punto, la
linea, el plano y la textura,
y analiza de manera oral y
escrita imagenes y
producciones gréfico-
plasticas propias y ajenas.

(Comunicacion
linguistica, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y
civicas, Competencia
digital)

2.1 Analiza los ritmos
lineales mediante la
observacion de elementos
organicos, en el paisaje,
en los objetos y en
composiciones artisticas,
empleandolos como
inspiracion en creaciones
grafico-plasticas.

2.2 Experimenta con el
valor expresivo de la linea,
el punto y el plano y sus
posibilidades tonales,
aplicando distintos grados
de dureza, distintas
posiciones del lapiz de
grafito o de color (tumbado
o vertical) y la presion
ejercida en la aplicacion,
en composiciones a mano
alzada, estructuradas
geométricamente 0 mas
libres y espontaneas.

(Aprender a aprender,
Concienciay
expresiones culturales,
Competencia digital,
Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor)

Analiza distintas obras
artisticas e identifica los
elementos plasticos
béasicos: puntos, lineas,
planos y texturas.

Realiza diversas
composiciones con los
distintos elementos
plasticos observados:
punto, linea y plano.
Representa objetos del
natural de forma
proporcionada mediante
el encajado y el
claroscuro.
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Valores
expresivos y
estéticos de los
recursos
gréaficos: puntos,
lineas, planos,
colores, texturas,
claroscuros

Texturas:
visuales, tactiles,
artificiales y
naturales

Expresion plastica

Técnicas gréafico-
pléasticas.
Materiales y
técnicas secas,
humedas y
mixtas.
Posibilidades
expresivas y
aplicaciones. La
reutilizacién de
materiales y sus
cualidades
plasticas

3. Expresar
emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
lineas, puntos,
colores, texturas,
claroscuros.

3.1 Realiza composiciones
que transmitan emociones
bésicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos gréaficos
en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas,
colores...).

(Aprender a aprender,
Concienciay
expresiones culturales,
Competencia digital)

Expresa diferentes
sensaciones
(movimiento, equilibrio,
vivacidad, quietud,
tridimension, etc.)
mediante la utilizacion de
puntos, lineas, planos y
texturas.

4. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales, y valorar
su capacidad
expresiva.

4.1 Emplea las texturas en
sus composiciones.

(Aprender a aprender,
Concienciay
expresiones culturales)

Reconoce distintos tipos
de texturas.

Realiza un collage con
diversos materiales de
diferentes colores,
formas y texturas.

5. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
hdimedas y mixtas.
Los rotuladores,
lapices de grafito y
de color. El
estarcido y el
collage.

5.1 Utiliza con propiedad
las técnicas grafico-
plasticas conocidas
aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la
actividad.

5.2 Mantiene su espacio
de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula
cuando es necesario para
la elaboracion de las
actividades.

(Aprender a aprender,
Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales
y civicas)

Realiza una composicién
a base de puntos con la
técnica del estarcido.

Utiliza la técnica del lapiz
de grafito y de color en
sus composiciones de
forma adecuada.

Realiza una composicién
a base de puntos con
rotuladores.

Compone un collage con
diversos materiales.

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008
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El lenguaje
cinematografico.
Recursos
expresivos

6. Apreciar el
lenguaje del cine,
analizando la
secuencia de
manera critica,
reflexionando sobre
la relacion del
lenguaje
cinematogréfico con

6.1 Analiza el valor
expresivo de los distintos
planos cinematogréficos.

(Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y
civicas)

Observa y analiza videos
y planos
cinematograficos, realiza
un reportaje grafico
sobre el centro y
muestra una actitud
respetuosa y abierta
hacia las distintas
creaciones.

Tg Uso responsable | el mensaje de la

I y educativo de las | obra.

3 TIC 7. Comprender los

= fundamentos del

T Programas lenguaje

5 bas_|cos_ y multimedia, valorar

'g aphcac_lc_)nes de las aportaciones de

o dispositivos las tecnologias

g moviles para el digitales y ser

g tratamiento capaz de elaborar

o digital de la documentos
Imagen mediante el mismo.
Lailuminacién 1. Identificar y
en la naturaleza, | valorar la
en el entorno y importancia de los
en las tipos de luz y sus
manifestaciones | cualidades como
artisticas elementos

.S expresivos.

1

©

o

c

0

[%]

s

o

x

i

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

7.1 Elabora documentos
multimedia para presentar
un tema o proyecto,
empleando recursos
digitales de manera
adecuada.

7.2 Utiliza con
responsabilidad las TIC y
conoce los riesgos que
implican en la difusién de
imégenes en diferentes
medios.

(Competencia digital,
Competencias sociales y
civicas)

1.1 Diferencia luz natural y
luz artificial y sus diferentes
valores expresivos.

1.2 Identifica las principales
cualidades de la luz:
direccion, calidad e
intensidad.

1.3 Identifica las zonas de luz
y de sombra en las
representaciones artisticas:
luz propia, media luz, sombra
propia y proyectada.

(Aprender a aprender,
Comunicacién linguistica,
Concienciay expresiones
culturales)

Realiza una composicién
artistica digital con un
programa informatico.

Amplia conocimientos de
lo aprendido mediante el
empleo de las TIC.

Comprende el uso de
laluz en las
representaciones
artisticas y diferencia
claves tonales: alta,
baja y contrastada.

Analiza las cualidades
de la luz y busca
aplicarlas en sus
composiciones: frontal,
lateral, cenital,
contraluz, dura 'y
difusa.

Identifica las zonas de

luz y de sombra en
imagenes.
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2. Expresar
emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
lineas, puntos,
colores, texturas y
claroscuros.

2.1 Realiza composiciones
que transmitan emociones
bésicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos graficos en
cada caso (claroscuros,
lineas, puntos, texturas,
colores...).

2.2 Representa con
claroscuros la sensacion
espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

(Aprender a aprender,
Comunicacion linguistica,
Concienciay expresiones
culturales, Competencias
sociales y civicas)

Realiza composiciones
que transmiten
emociones y utiliza
distintas técnicas para
representar el volumen
mediante el claroscuro,
como el sombreado
rayado, la manchay la
grisalla.

Laluz en el arte 3. Identificar y
reconocer los
diferentes lenguajes
visuales, apreciando
los distintos estilos y
tendencias,
valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio histérico y

3.1 Estudia la influencia
de la iluminacién en la
historia de la
arquitectura.

3.2 Analiza la influencia
de la iluminacién en
géneros
cinematograficos como
el cine expresionista y el

Compara edificios de
distintas épocas en
funcién de su iluminacién.

Analiza el claroscuro en
distintos géneros
cinematograficos.

cultural. cine negro.
©
7 (Aprender a aprender,
'g Comunicacién
5 linglistica,
3 Uso responsable Concienciay
c y educativo de expresiones
S las TIC culturales)
S
< Programas 4. Comprender los 4.1. Elabora Realiza retoques en una
= basicos y fundamentos del documentos multimedia, | fotografia con un
8 aplicac_ic_)nes de lenguaje multimedia, | para presentar untema | programa informatico y
dispositivos valorar las o0 proyecto, empleando experimenta con
moviles para el aportaciones de las | recursos digitales de diferentes efectos de luz.
tratamiento tecnologias digitales | manera adecuada.
digital de la al proceso artistico y Amplia conocimientos de
imagen ser capaz de (Competencia digital, lo aprendido mediante el
elaborar documentos | Comunicacion uso de las TIC.
mediante el mismo. linglistica, Conciencia
y expresiones
culturales,
Competencias
sociales y civicas)
AENOR
Empresa 22 de 33
Registrada
ER-0983/2008
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32 EVALUACION: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 3. PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Reconocer los elementos béasicos del lenguaje visual y audiovisual y los codigos propios de cada medio

de comunicacion.

2. Diferenciar los principios de percepcion utilizados para las distintas finalidades de los mensajes

visuales.

3. Distinguir y emplear recursos gréaficos y digitales para expresar las propias sensaciones, emociones e

ideas.

La percepcion
visual y la
observacion

Leyes
perceptivas
0 principios
perceptivos
de la Gestalt.

Comunicaciéon audiovisual

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

Efectos visuales.
llusiones épticas

1. Identificar los

elementos y
factores que
intervienen en
el proceso de
percepcion de
imagenes.

2. Reconocer
las leyes
visuales de la
Gestalt que
posibilitan las
ilusiones
Opticas y
aplicar estas
leyes en la
elaboracion de
obras propias.

1.1. Distingue entre
percepcion visual y
observacion.

(Aprender a aprender,
Comunicacion linguistica,
Concienciay expresiones
culturales)

2.1. Analiza las causas por
las que se producen los
distintos efectos visuales
figura-fondo.

2.2. Analiza las causas por
las que se produce una
ilusién éptica y aplica
conocimientos de los
procesos perceptivos.

2.3. ldentifica y clasifica
diferentes ilusiones opticas
segun los principios de la
percepcion.

2.4. Disefia ilusiones opticas

basandose en las leyes
perceptivas.

(Aprender a aprender,
Comunicacion linguistica,
Concienciay expresiones
culturales)

Reconoce que las
relaciones forma-color
influyen en la percepcion
visual y diferencia entre
observacioén analitica y
funcional.

Conoce los principios
perceptivos y diferencia los
distintos efectos visuales:
proximidad, semejanza,
continuidad, contraste,
homogeneidad.

Conoce y diferencia las
distintas ilusiones o6pticas,
figuras imposibles y figuras
cinéticas.
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3. Distinguir y
crear distintos

3.1. Distingue significante y
significado en una imagen.

(Aprender a aprender,
Concienciay expresiones
culturales, Comunicacioén
linglistica, Competencias
sociales y civicas)

Analiza y produce
imagenes segun su
significado y su significante
y el cédigo visual y el
contexto que los relaciona
para que se comprendan.

Comunicacion audiovisual

tipos de
imagenes
Anélisis del segun su
significante y relacion
del significado significante-
de unaimagen significado:
simbolos e
iconos.

La comunicacion
audiovisual.
Elementos

y funciones

Lenguajes
visuales. El
lenguaje

publicitario

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

4. Diferenciar y
analizar los distintos
elementos que
intervienen en un
acto de
comunicacion.

5. Identificar y
reconocer los
diferentes lenguajes
visuales, apreciar los
distintos estilos y
tendencias, valorar,
respetar y disfrutar
del patrimonio
historico y cultural.

6. Identificar y
analizar los
elementos visuales
del lenguaje
publicitario.

4.1. Identifica y analiza
los elementos que
intervienen en distintos
actos de comunicacion
visual y audiovisual.

(Comunicacién
linguistica)

5.1. Conoce el
significado de lenguaje
visual como sistema de
comunicacion.

5.2. Identifica las clases
de lenguajes visuales
presentes en los
mensajes visuales y
audiovisuales.

(Aprender a aprender,
Comunicacién
linglistica,
Concienciay
expresiones
culturales)

6.1. Reconoce y analiza
el titular, la ilustracion,
el texto, el logotipo y el
eslogan en publicidad.

(Concienciay
expresiones
culturales,
Comunicacion
linguistica)

Conoce y diferencia los
elementos bésicos de la
comunicacion visual:
emisor, mensaje, receptor
y medio, y compara
distintos mensajes.

Identifica los tipos de
lenguajes visuales:
objetivos, publicitarios y
artisticos.

Identifica los elementos
visuales de un mensaje
publicitario.

Disefia un anuncio
publicitario y un logotipo
de marca.
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Uso responsable
y educativo de
las TIC

Programas
basicos y
aplicaciones de
dispositivos
moviles para el
tratamiento
digital de la
imagen

7. Reconocer las
diferentes funciones
de la comunicacién.

8. Comprende los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
al proceso artistico y
ser capaz de
elaborar documentos
mediante las
mismas.

7.1. Distingue las
funciones que
predominan en
diferentes mensajes
visuales y
audiovisuales.

(Aprender a aprender,
Comunicacioén
linguistica)

8.1. Elabora
documentos para
presentar un tema o
proyecto, empleando
recursos digitales de
manera adecuada.

8.2. Utiliza con
responsabilidad las TIC
y conoce los riesgos
que implica en la
difusién de imagenes en
diferentes medios.

(Competencia digital,
Comunicacion

Identifica las distintas
funciones de las imagenes
descriptiva, informativa,
estética, expresiva y
comunicativa.

Amplia conocimientos de
lo aprendido a través del
uso de las TIC.

Realiza composiciones
artisticas digitales
utilizando diferentes
programas informaticos.

linguistica)
Técnicas gréfico- | 9. Conocer y aplicar . Realiza composiciones
plasticas. las posibilidades 9.1 Utilizacon creativas con diferentes
Materiales y expresivas de las propiedad las técnicas | gcnicas grafico-plasticas
técnicas secas, técnicas grafico- grafico- plasticas como tintas, rotuladores,
hiumedas y pléasticas secas, conocidas aplicandolas | |4pjces de colores,
mixtas. humedas y mixtas. de forma adecuada al collage, témperas,
Posibilidades Los lapices de objetivo de la actividad. | fotomontaje, etc.

expresivas y
aplicaciones

AENOR
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témperas y collage.

9.2. Muestra iniciativa
en la actividad diaria del
aula valorando y
evaluando el trabajo
propio y ajeno en todo
el proceso creativo de
manera critica y
respetuosa.

(Aprender a aprender,
Competencias
sociales y civicas)
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UNIDAD 4. LA IMAGEN FIJA'Y EN MOVIMIENTO.

OBJETIVOS DE UNIDAD

Reconocer los elementos basicos del lenguaje audiovisual: sonido e imagen en movimiento.

Diferenciar las caracteristicas del lenguaje cinematografico, televisivo y de las nuevas creaciones
audiovisuales en el arte.

Distinguir y emplear recursos graficos y digitales para expresar las propias sensaciones, emociones e

ideas.

Conocer la fotografia analégica y la fotografia digital. Caracteristicas y partes de la camara.

Distinguir los encuadres y planos, composicion y finalidad de la fotografia.

Conocer los géneros fotograficos

Comunicacién

1. Conocer los

1.1. Conoce y aprecia

Conoce y valora las

audiovisual. fundamentos de la diferentes tipos de lenguaje posibilidades expresivas
Imagen fijae imagen en audiovisual y los analiza en de los distintos tipos de
imagen en movimiento y explorar | varios ejemplos. lenguaje audiovisual:
movimiento. sus posibilidades museo interactivo, cine,
Los medios de expresivas. (Aprender a aprender, television, ciberarte,
masas y la Concienciay expresiones performance, etc.
publicidad culturales, Competencia
digital)
s 2. Apreciar el 2.1. Conoce el lenguaje Conoce y diferencia la
2 El lenguaje lenguaje del cine cinematogréfico y el lenguaje | estructura del lenguaje
3 cinematografico | analizando obras de | televisivo y sus posibilidades | cinematogréfico y los
k] y el lenguaje manera critica, expresivas. encuadres, movimientos
2 televisivo. ubicandolas en su y angulaciones de la
0 Recurs_os contexto historico y 2.2. Reflexiona criticamente camara.
] expresivos sociocultural, sobre una obra de cine,
L reflexionando sobre la | ubicandola en su contexto y Distingue los elementos
S relacion del lenguaje analizando la narrativa del lenguaje televisivo y
g cinematogréfico con cinematografica en relacion sus formatos.
o el mensaje de la obra. | con el mensaje.
(Aprender a aprender, Analiza el lenguaje
Concienciay expresiones cinematografico de una
culturales, Comunicacion pelicula
linguistica, Competencias
sociales y civicas)
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Las nuevas
tecnologias en
la expresion
artistica

Proceso
creativo de
mensajes
visuales y
audiovisuales

Comunicaciéon audiovisual

Uso
responsabley
educativo de
las TIC.
Programas
basicos y
aplicaciones de
dispositivos
moviles para el
tratamiento
digital de la
imagen

AENOR

Empresa
Registrada

ER-0983/2008

3. Comprender los
fundamentos del
lenguaje
multimedia y
valorar la
aportacion de las
nuevas
tecnologias al
arte.

4. Utilizar
adecuadamente
los lenguajes
visual y
audiovisual con
distintas
funciones, de
forma individual y
en equipo.

5. Valorar las
aportaciones de
las tecnologias
digitales y ser
capaz de elaborar
documentos
mediante el
mismo.

3.1. Conoce y valora
las nuevas artes
visuales: arte
interactivo, videoarte,
videojuegos,
animaciones por
ordenador,
espectaculos de luces,
etc.

(Competencia digital,
Concienciay
expresiones
culturales,
Competencias
sociales y civicas)
4.1. Disefia,
individualmente y en
equipo, mensajes
visuales y
audiovisuales con
distintas funciones
mediante diferentes
lenguajes y codigos.
Para ello, sigue de
manera ordenada las
distintas fases del
proceso (guion técnico,
story board,
realizacion...). Valora
de manera critica los
resultados.

(Aprender a aprender,
Comunicacion
linguistica,
Competencia digital,
Concienciay
expresiones
culturales,
Competencias
sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor)
5.1. Elabora
documentos multimedia
para presentar un tema
0 proyecto, empleando
los recursos digitales
de manera adecuada.

(Competencia digital,
Comunicacién
linguistica, Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor)

Conoce, analiza y valora la
influencia de las nuevas
tecnologias en la emision de
mensajes de contenido
artistico.

Conoce, analiza y reflexiona
sobre otros lenguajes que usan
los medios audiovisuales para
la creacién artistica: action-
painting, land art, body art,
happening y performance.

Elabora un guion técnico y
dibuja un story board.

Realiza actividades en las que
emplea los recursos digitales de
forma adecuada: disefia un
cartel con PowerPoint, retoca
un anuncio con Photoshop,
explora el 3D con el programa
Word y manipula una fotografia
(retrato) con Photoshop.

Amplia conocimientos de lo

aprendido a través del uso de
las TIC.
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TEMAS TRANSVERSALES

El curriculo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes.

a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucién espafiola y en el Estatuto de Andalucia.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion, desde el
conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la
democracia.

c) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el adecuado desarrollo
personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, y la
promocion del bienestar, de la seguridad y la proteccién de todos los miembros de la comunidad
educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre mujeres y
hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al
conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones
a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de
comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la
violencia de género y el rechazo a la explotacién y abuso sexual.

e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de oportunidades,
accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia contra las personas
con discapacidad.

f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la contribucion de las
diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, la educacion para la
cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el
conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente
con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia
terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) Las habilidades bésicas para la comunicacién interpersonal, la capacidad de escucha activa, la
empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la prevencion de
las situaciones de riesgo derivadas de su utilizaciéon inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la informacion en
conocimiento.

i) Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion de los accidentes
de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la protecciéon ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida
saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a
la educacion para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el fomento del emprendimiento, de la
ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la
desigualdad entre personas, pueblos y naciones, asi como los principios béasicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.
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El departamento podra participar en actividades y talleres disefiados por los distintos departamentos y los del
area artistica.

METODOLOGIA APLICABLE

Se plantea una metodologia flexible, en la que se utilizara una diversa tipologia de actividades (de
introduccidon-motivacion, de conocimientos previos, de desarrollo —de consolidacion, funcionales o de
extrapolacion, de investigacion—, de refuerzo, de recuperacién, de ampliacién/profundizacion, globales o
finales).

El orden de los bloques establecidos en las evaluaciones podréa variar en funcién de los grupos, y se
han establecido contenidos imprescindibles para el alumnado. En 1° y 2° comenzamos por el bloque de dibujo
técnico para complementar los conocimientos con otras materias donde se desarrollan los mismos contenidos
de geometria como matematicas o tecnologia.

El alumnado realizara las tareas solicitadas de los distintos bloques a través de actividades torico-practicas que
realizaran con el material y soporte adecuados segun el bloque, pues en dibujo técnico necesitan unos
utensilios especificos e imprescindibles para la realizacién de laminas, realizara también trabajos de
investigacion sobre artistas que presentara en formato digital y que luego expondré en el aula , los contenidos e
informaciones destacadas las encontrard a través de las webs y aprenderan a hacer un buen el uso de las
TIC.

El alumnado presentara los trabajos, unos en el aula y otros a través de las plataformas establecidas para su
evaluacion, en las fechas establecidas en cada unidad.

Las actividades solicitadas se presentaran de forma individual, o en grupo, sobre los contenidos desarrollados
en las diferentes unidades didacticas y con las pautas de correccion establecidas. El alumnado que no alcance
los objetivos minimos en la evaluacién de estos procedimientos técnicos o grafico plasticos con un minimo de 5
puntos, podra disponer de mas tiempo para realizar actividades de refuerzo y recuperacion, por ejemplo, y
también mediante la autoevaluacién de la unidad didactica correspondiente ayudado con el libro de texto u
otros manuales o cuadernillos de las distintas unidades didacticas elaborados por el profesorado.

Ademas, se podra pedir al alumnado dentro de las posibilidades y caracteristicas de los grupos que presente
un proyecto, proyectos de creacién plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de
potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias o
ajenas.

También se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las
TIC y la expresion oral mediante debates o presentaciones orales, que se podran entregar de forma telematica.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION - CRITERIOS DE CALIFICACION

En la evaluacion del alumnado la nota maxima sera un 10 y la minima un 0, y se tendran en cuenta:
Los conocimientos reproducidos en los controles, autoevaluaciones o pruebas periédicos de cada trimestre,
suponiendo estos un 45% del total.

Los trabajos, actividades y laminas solicitadas se presentaran a través de las plataformas y dentro de los
plazos establecidos. Se tendra en cuenta el esfuerzo e interés del alumnado en la elaboraciéon de dichos
ejercicios y actividades solicitadas tanto dentro como fuera del aula, y su evolucién. El correcto manejo del
material especifico para las distintas técnicas empleadas en los tres bloques de contenidos. Se tendran en
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cuenta, ademas, en la presentacion de las tareas solicitadas el uso correcto de los formatos Word, PDF, el
adecuado manejo de las plataformas en las que trabajaremos y la puntualidad de las entregas dentro de los
plazos establecidos.

45% del total.

La conservacion, buen uso del material especifico, y utensilios propios de la materia, (todo el alumnado debe
disponer del material necesario para la actividad solicitada, la falta de material supone no alcanzar los objetivos
y las destrezas basicas. Debe respetar el material de sus compafieros/as y aquellos que se encuentran dentro
del aula. La actitud y el respeto hacia su trabajo, al profesor-a y al resto de compafieros, la asistencia a clase,
la entrega puntual de trabajos y actividades, el esfuerzo y la constancia en el trabajo, el trabajo participativo
y cooperativo en equipo, la participacién en actividades complementarias e interdisciplinares del centro
(Coeducacion Convivencia y Ciudadania, etc....), la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar
y realizar las producciones propias o de grupos , utilizar recursos y materiales en la basqueda de la
informacién y documentacién necesaria para realizar los proyectos propuestos. La realizacion de
tareas y la presentacién y exposicion oral de dichos proyectos. No tener partes de incidencia por
actitudes negativas o disruptivas que impiden el normal desarrollo de la actividad Docente, el cumplimiento o
no de estas medidas supondréd la suma o no de un 10% del total.

El alumnado debera expresarse con rigor, orden, exactitud y precision en las técnicas exigidas en cada trabajo
y en los soportes exigidos en cada caso, los ejercicios deben estar bien presentados (sin manchas, arrugas,
dobleces... Si se trata de un ejercicio de dibujo técnico, a la nota maxima asignada (10 puntos, la minima es 0),
se le ira restando por cada error de trazado un tanto por ciento del total de cada pregunta o apartado, igual que
en los de Tres Bloques que no alcancen los criterios de aprendizaje minimos, o estén mal presentados o con
técnicas erréneas.

En la correccion de los controles y trabajos escritos, especificada la puntuacién maxima para cada pregunta o
apartado, se valorara la expresién gréafica o verbal, segiin sean conceptos tedricos o técnicos, atendiendo a la
ortografia, y a la correcta utilizacion del lenguaje especifico, las técnicas y material exigido, siendo un cinco la
puntuacion minima para superar dicha prueba.

En las exposiciones orales se tendran en cuenta para su evaluacion una serie de cuestiones bésicas
especificadas en una rubrica sencilla que el alumnado conoce y se ha trabajado con anterioridad.

Para hacer las medias de las notas finales de cada Evaluacion, EL ALUMNADO DEBERA ALCANZAR LA
NOTA MINIMA DE “4” EN CADA UNO DE LOS APARTADOS Ay B: Controles y actividades.

DISTRIBUCION DEL PORCENTAJE DE NOTA FINAL

C. Presentacion y utilizacién de
A. Pruebas, examenes o B. Actividades, trabajos, recursos. Trabajo y tareas,
controles periédicos laminas y proyectos Presentaciones orales. Asistencia,
respeto y participacion.

12 EVALUACION 45% 45% 10%
22 EVALUACION 45% 45% 10%
32 EVALUACION 45% 45% 10%

En cada trimestre, la nota minima que el alumnado debe alcanzar en los apartados A y B debe ser un 4
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En nuestro caso, los programas de refuerzo del aprendizaje se contemplan en tres niveles o planos: en la
programacion, en la metodologia y en los materiales. Y dirigidos al alumnado que no haya promocionado de
curso, repetidor. Alumnado que, aun promocionando de curso, no superé la materia y alumnado que a juicio de
la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacién y/o el equipo docente presente dificultades en
el aprendizaje que justifique su inclusion.

1. Atencién aladiversidad en la programacién

El alumnado con dificultades de aprendizaje podra realizar actividades de distinto grado de complejidad con
refuerzo para que recuperen los contenidos no alcanzados, profundizando en aquellos que mas interesen y
disponiendo de més tiempo para su realizacion. Este alumnado podra realizar tareas con un grado menor de
dificultad a través de laminas, pruebas, o cuadernos de trabajo.

2. Atencién aladiversidad en la metodologia

El alumnado realizara las actividades y trabajos propuestos para cada unidad didactica a distintos ritmos (méas
rapidos o mas lentos), los contenidos nuevos seran similares a lo aprendido con anterioridad para una mejor
comprension de estos. Se ampliaran los tiempos de entrega, y podran repetir los ejercicios corrigiendo los
errores las veces que haga falta.

3. Atencién aladiversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se podra utilizar el libro de texto, también cuadernillo de actividades o tareas de trabajo
elaborados por el profesor/a. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacion, tales como las fichas o
cuadernillos de consolidacion y de profundizacion, autoevaluacion, que permite atender a la diversidad en
funcién de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacién los instrumentos para atender a la
diversidad de alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

— Ampliacién de técnicas y conocimientos para el alumnado aventajado.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caricter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprension, o dificultades originadas por incapacidad fisica
0 psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del proyecto
curricular, previo informe psicopedagdgico del Departamento de Orientacion, se les elaboraria, con la necesaria
asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

— Adaptacion de objetivos y contenidos.

— Graduacion de criterios y procedimientos de evaluacion.
— Metodologia.

— Eleccién de materiales didacticos.
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Agrupamientos.

Organizacion espaciotemporal.

Programas de desarrollo individual.

Refuerzos o apoyos.

Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.
Seguimiento de la evolucion del alumnado.

ACTIVIDADES RECUPERACION / SEGUIMIENTO DE PENDIENTES

** VVer ANEXO Il de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas a la recuperacién de

los aprendizajes no adquiridos

MATERIALES / RECURSOS DIDACTICOS

Entre los recursos didacticos

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor que
el alumnado vaya progresando en el autoaprendizaje.

Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del natural.

Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y
representacion en dibujo técnico.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los
cuerpos geométricos.

Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Material para reciclaje.

Material informético. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de
iméagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén, etc.

Laminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola, etc.

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del departamento de Dibujo.

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc., ,
como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines:

= Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.

= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

= Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la escucha activa, la
empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los intereses de los
alumnos.

= Investigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje basado
en problemas (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos literarios y no
literarios afines a la materia: buscar informacion, interpretar y relacionar datos, y reflexionar
sobre el contenido y la forma.

Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:

= P&ginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
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= http://www.smconectados.com.

= http://www.profes.net.

= http://www.librosvivos.net.

= http://www.educacionplastica.net/.

= http://blog.educastur.es/luciaag/.

= http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/.
= http://www.artehistoria.jcyl.es/.

= http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/.
=  http://www.educared.org.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

** VVer ANEXO Il con la planificacién de actividades complementarias y extraescolares.

Entre las actividades propuestas, este afio se plantean las siguientes para los grupos de 2° de ESO:

- Visita a La Alcazaba y Centre Pompidou de Malaga.

- Visita al Jardin Botanico. Finca de la Concepcion.

Ademés de las visitas fuera del centro se asistird y participard en los TALLERES y PROYECTOS de
Coeducacion, Convivencia, Igualdad, Cineférum, Medio ambiente, Reciclaje, Foro de talentos, Proyectos
multidisciplinares, Arte, etc.... dentro del Centro propuestos por los distintos Departamentos y Proyectos en los
tres trimestres.

Asistencia y participacion a CHARLAS Y CONFERENCIAS propuestas y organizadas por Instituciones,

Ayuntamientos, concejalias, etc....

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO Y MEJORA DE LA ESCRITURA, LECTURA Y EXPRESION ORAL

** Ver ANEXO | de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas al fomento de la lectura,

escritura y expresion oral.

TRABAJOS MONOGRAFICOS INTERDISCIPLINARES

Durante este curso el Departamento podra participar en el Proyecto de Convivencia, Coeducacion, Foro de
talentos, y con actividades del area artistica en otros proyectos del Centro.

SEGUIMIENTO Y AUTOEVALUACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS

Durante el curso académico se haré una revision tanto de los contenidos como del desarrollo de las mismas,
después de la evaluacion inicial y tras analizar los resultados de las evaluaciones en los tres periodos lectivos.
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MARCO LEGISLATIVO

LOE (LO 2/2006 de 3 de mayo reformada por LOMCE LO 8/2013, de 9 de diciembre)
LEA Ley 17/2007 de 10 de diciembre

RD 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la E.S. O y del
BACHILLERATO.

ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, las relaciones entre competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de educacion primaria, ESO y Bachillerato.

OBJETIVOS/CAPACIDADES TERMINALES

DIBUJO TECNICO

Dibujo Técnico es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales de primero y segundo curso,
para la modalidad de Ciencias de Bachillerato. El Dibujo Técnico es un medio de expresién indispensable
para el desarrollo del proceso de disefio y fabricacion de productos con el que el alumnado ira adquiriendo
recursos comunicativos que le permitiran transmitir ideas, proyectos y soluciones graficas a problemas
sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado en cualquier proceso de investigacién o
proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta
disefiando, definiendo de una manera exacta lo que se desea producir. La vision espacial se desarrolla a
través del estudio de los sistemas de representacién y la capacidad de abstraccion facilita la comprensién de
los objetos tridimensionales mediante imégenes planas. La representacion gréfica de espacios o productos
es abordada de manera sistemaética elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar
proyectos de disefio grafico, arquitectonico o industrial. La materia se organiza en dos cursos.

En el primer curso se desarrollan aspectos relacionados con la comunicacion y la representacion
gréfica de la realidad, analizandose secuencialmente los bloques de geometria plana, geometria
descriptiva, sistemas de representacion y normalizacion. Se trata de que el alumnado adquiera una
vision global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus
contenidos y aplicaciones.

En el segundo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado «Documentacion gréfica
de proyectos», donde habrd que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y comprender su
conexion con el mundo laboral y real.

Los elementos del curriculo basico de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados:
Geometria y Dibujo Técnico, Sistemas de representacion, Normalizacién y Documentacién gréfica de
proyectos.
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El primer bloque, de Geometria y Dibujo Técnico, que esta presente en los dos cursos, trata de
resolver problemas geométricos y de configuracién de formas poligonales, reconociendo su utilizacién en el
arte y su relacién con la naturaleza y los métodos cientificos.

El segundo bloque se ocupa de los sistemas de representacién, analizando los fundamentos
caracteristicos de las axonometrias, la perspectiva conica, el sistema diédrico y el de planos acotados, asi
como sus aplicaciones. Durante el desarrollo de la fase de comunicacion de ideas se potenciara el uso del
dibujo «a mano alzada».

El tercer bloque es Normalizaciéon, un convencionalismo creado para la comunicacion universal que
consigue simplificar los procedimientos y unificar las normas internacionales de representacion.

El cuarto bloque, Documentacion grafica de proyectos, supone la utilizacion de todo lo aprendido durante la
etapa aplicandolo a la presentacion de proyectos sencillos, de manera individual o grupal, mediante bocetos,
croquis y planos de disefio gréafico, de producto o arquitecténico.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la autoestima y la
participacion, mediante el trabajo en equipo favoreciendo la comunicacion interpersonal, promoviendo la
educacion para la convivencia, la tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autorregulacion y el
uso responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

OBJETIVOS

La ensefianza de Dibujo Técnico en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.

3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principal norma UNE e ISO
referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizaciéon de cualquier
construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacién y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracién de bocetos, croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizaciéon y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.
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COMPETENCIAS CLAVE

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias clave en mayor o menor
proporcion.

La competencia en comunicacion lingiistica (CCL) de forma transversal. En esta materia el alumnado
desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos y trabajos. El dibujo técnico supone en si una
modalidad de comunicacién, en concreto audiovisual, de caracter universal y, hace uso de destrezas orales y
escritas que acompafan a los recursos graficos y tecnoldgicos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se desarrolla a través
de la aplicacion del razonamiento matematico siendo necesario en esta materia desarrollar destrezas en el
manejo de cantidades: célculos, mediciones, tamafios y proporciones; en cuanto al analisis de la forma y el
espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones graficas en el plano y en el
espacio y los sistemas de representacion de objetos y volimenes.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y uno de los objetivos de la materia
es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacion gréafica y en la presentacion de proyectos, por
lo que es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informaticos de dibujo.

Dado el caracter practico de la materia se favorece la competencia aprender a aprender (CAA) al incidir en la
investigacion previa y en la aplicacion préactica de las técnicas aprendidas por parte del alumnado.

Asimismo, las competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas en la materia Dibujo Técnico a
través de la estandarizacion y normalizacién, implicando éstas una formulacién y aplicacion de reglas que
generen una aproximacién ordenada.

La normalizacion define una funcion de unificacién para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e
internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

La competencia sentida de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se desarrolla con los contenidos de la
materia al incluir la resolucion de problemas y elaboracion de proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la
innovacion, la autonomia y la independencia, factores estos que contribuyen al aprendizaje eficaz y al
desarrollo personal del alumnado.

También se fomenta la habilidad para trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.
En relacion a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espiritu de la materia implica la

implantacién de una conciencia interdisciplinar de resolucion de los problemas relacionados con la
proteccion, el analisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitectonico y de ingenieria de Andalucia.
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12 EVALUACION: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Resoluciéon de problemas geométricos: Proporcionalidad. El
rectangulo &ureo. Aplicaciones. Construccion de figuras planas
equivalentes.

Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.
Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical.
Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversién. Determinacion
de figuras inversas. Aplicacion a la resolucién de tangencias.
Trazado de curvas cénicas y técnicas:

Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la
parabola y la hipérbola.

Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas
ciclicas y evolventes.

Aplicaciones. Transformaciones geométricas:

Afinidad. Determinaciéon de sus elementos. Trazado de figuras
afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia.
Aplicaciones.

Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras
homélogas. Aplicaciones.

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de
las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales
y/lo de la transformacion de circunferencias y rectas por
inversion, indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para
resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.
CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus
aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados
que proporciona su utilizaciéon. CCL, CAA, CMCT.

11 Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitecténicos a partir del andlisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y
determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

12 Determina lugares geométricos de aplicacién al Dibujo
aplicando los conceptos de potencia o inversion.

13 Transforma por inversién figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles
aplicaciones a la resolucién de problemas geométricos.

14 Selecciona estrategias para la resolucion de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y
transformandolos por analogia en otros problemas mas
sencillos.

15 Resuelve problemas de tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos.

21. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones
métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

22, Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas rectas y curvas coénicas, aplicando sus
propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

23 Traza curvas conicas determinando previamente los
elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices,
tangentes o asintotas,
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resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

3. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homoldgicas identificando sus invariantes geométricos,
describiendo sus aplicaciones.

32. Aplicala homologiay la afinidad a la resolucién de problemas
geométricos y alarepresentacion de formas planas.

33, Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas complejas, indicando graficamente

la construccién auxiliar utilizada.

22 EVALUACION: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 2. Sistemas de representacion

Punto, recta y plano en sistema diédrico:

Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo
y perpendicularidad.

Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas
planas.

Abatimiento de planos. Determinacion de sus

elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
Aplicaciones.

Construccion de figuras planas. Afinidad entre

proyecciones.

Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de
poliedros regulares.

Posiciones singulares.

Determinacion de sus secciones principales. Representacion de
prismas y pirdmides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos. Intersecciones.

Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano
alzada para desarrollar la «visién espacial», analizando la
posicion relativa entre rectas, planos y superficies, identificando
sus relaciones métricas para determinar el sistema de
representacion adecuado y la estrategia idénea que solucione
los problemas de representacion de cuerpos o espacios
tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides,

prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones
ortogréficas, analizando las posiciones singulares respecto a los
planos de proyeccion, determinando las relaciones métricas
entre sus elementos, las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman. CAA, CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos, disponiendo su posicién en funcién
de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la
ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y

11 Comprende los fundamentos o principios geométricos que
condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y
planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema
de planos acotados como herramienta base para resolver
problemas de pertenencia, posicioén, minimas distancias y
verdadera magnitud.

12 Representa figuras planas contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando
sus proyecciones diédricas.

13 Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y
figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano
en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
acotados.

21. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion
respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes
vistas y ocultas.

22. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros
o cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas
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Sistemas axonomeétricos ortogonales: Posicién del

triedro fundamental.

Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
Determinacion de coeficientes de reduccién. Tipologia de las
axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
Representacion de figuras planas.

Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion
de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos. Secciones
planas. Intersecciones

determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT.

en posicién favorable para resolver problemas de medida.

23. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

24. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos
geomeétricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su
perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y salida.

25. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con
la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y caras que las conforman.

31. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcién de la orientacién del triedro
fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando
los coeficientes de correccion.

32. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por
sus vistas principales, disponiendo su posicién en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de
la conveniencia de los trazados necesarios.

33. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando
isometrias o perspectivas caballeras.
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Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 3. Documentacion gréfica de
proyectos

Elaboracién de bocetos, croquis y planos.
El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion
actual (se pueden tomar como

ejemplo obras arquitecténicas e industriales como los pabellones|
expositivos, cascos de bodegas, puentes, estaciones de trenes,
viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del

siglo XX).
El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de|

tareas.
Elaboracién de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboracién de|

dibujos acotados.
Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de|

instalacion, de detalle, de fabricacién o de construccion.
Presentacion de proyectos.

Elaboracién de la documentacién grafica de un proyecto gréfico,|
industrial o arquitecténico sencillo. Posibilidades de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién aplicadas al disefio, edicion,

archivo y presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacién de|

bloques. Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicién de sélidos. Galerias Y|

bibliotecas de modelos. Incorporacién de texturas.
Seleccién del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico,

valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL,
SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los

bocetos, croquis y planos necesarios para la definiciéon de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas
con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT, CD.

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos
de construccion geométrica, aplicando estrategias propias del
lenguaje del Dibujo técnico.

12. Identifica formas y medidas de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que los definen.
13 Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para
posibilitar la comunicacién técnica con otras personas.

14, Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u
objetos arquitecténicos, disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboraciéon de dibujos acotados y planos
de montaje, instalacion, detalle o fabricacién, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.

21. Comprende las posibilidades de las aplicaciones
informéticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.

22, Representa objetos industriales o arquitecténicos con la
ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas
por su utilidad.

23, Representa objetos industriales o0 arquitecténicos
utilizando programas de creacion de modelos en 3D,
insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener
la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre,
la iluminacion y el punto de vista idéneo al propésito buscado.
24, Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos
gréficos e informaticos, de forma que estos sean claros, limpios
y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

32 EVALUACION: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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Junta de Andalucia

TEMAS TRANSVERSALES

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la educacion Secundaria obligatoria y del
Bachillerato que se vinculan directamente con los aspectos detallados a continuacion, el curriculo incluird de
manera transversal los siguientes elementos:

a) el respeto al estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la constitucion
espafiola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) el desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion,
desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y
la democracia.

c¢) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia emocional,
el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el adecuado desarrollo
personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminaciéon o maltrato, la promocion
del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) el fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre
mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y
al conocimiento acumulado por la humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a
las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de
comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la
violencia de género y el rechazo a la explotacién y abuso sexual.

e) el fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencién de la violencia contra las
personas con discapacidad.

f) el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la
humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz,
el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman
parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra
forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) el desarrollo de las habilidades bésicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los
medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su
aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacién en conocimiento.
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i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion de
los accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante emergencias y
catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida
saludable, la utilizacién responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la
alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion
para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el ambito econémico y para la creacién y desarrollo
de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econdémico desde principios y modelos de
desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia ciudadana que favorezca el
cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al
sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y
responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de
oportunidades.

I) La toma de conciencia y la profundizacion en el analisis sobre temas y problemas que afectan a todas las
personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios béasicos que
rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminaciéon o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno y del medioambiente como elemento determinante de la calidad de
vida.»

La materia Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del proceso de disefio y
fabricacion de productos con el que el alumnado ira adquiriendo recursos comunicativos que le permitiran
transmitir ideas, proyectos y soluciones gréficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje
universal codificado en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales
de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando, definiendo de una manera exacta lo
que se desea producir. La vision espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de
representacion y la capacidad de abstraccion facilita la comprension de los objetos tridimensionales mediante
imagenes planas. La representacion gréafica de espacios o productos es abordada de manera sistematica
elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de disefio grafico,
arquitectonico o industrial.

METODOLOGIA APLICABLE

Recomendaciones de metodologia didactica.

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de
conocimiento. en el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las
estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por
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el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion
a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo
individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por
la confianza, el respeto y la convivencia como condiciéon necesaria para el buen desarrollo del trabajo del
alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus
potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y
promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la educacion Secundaria obligatoria y
Bachillerato incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion
escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccién
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,

sistematizacién y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observaciéon y
experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de
casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran
de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

La metodologia para seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa y flexible, dado el caracter
fundamentalmente practico de la materia.

Se partird de una revision del nivel previo con una prueba inicial tedrico-practica, haciendo hincapié en los
contenidos imprescindibles, y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un
uso adecuado de todos sus recursos.
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El enfoque metodolégico:

El alumnado presentara los trabajos, tareas, laminas y proyectos en el aula o a través de las plataformas
establecidas para su evaluacion.

Las actividades solicitadas se presentaran de forma individual o colectiva con los contenidos desarrollados en
el aula con las pautas de correccién establecidas. El alumnado que no alcance los objetivos minimos en la
evaluacion de estos procedimientos técnicos o grafico plasticos con un minimo de 5 puntos, podra disponer
de mas tiempo para realizar actividades de refuerzo y recuperacion.

Ademas, se podra pedir al alumnado dentro de las posibilidades y atendiendo a las medidas establecidas por
sanidad en el protocolo de la actividad docente, que presente algin proyecto de investigacion sobre alglin
arquitecto o artista, o de creacion propia de algin disefio de objeto tridimensional, de manera individual o
colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las
producciones propias o ajenas.

También se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, por ejemplo
lecturas de articulos de prensa o revistas especializadas o trabajos escritos de opinidn sobre temas
relacionados con las nuevas tecnologias de productos, utilizando las TIC y la expresion oral mediante
debates o presentaciones orales.

Se potenciara el uso adecuado de los instrumentos de dibujo técnico, escuadra, cartabon, compas,
calibrados. etc... manejandolos con soltura, rapidez y precisién, mejorando las resoluciones a mano alzada
que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida. Estos materiales tradicionales de dibujo
técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico Il, disponer de
ordenadores durante todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter
instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la
geometria con otras materias relacionadas con el ambito artistico, tecnolégico, fisico y matematico.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION - CRITERIOS DE CALIFICACION

En la evaluacién del alumnado cuya valoraciéon numérica es de 0 a 10, se tendran en cuenta:

Los conocimientos sobre los contenidos desarrollados en los bloques de cada materia reproducidos en los
controles, pruebas objetivas o trabajos teérico-practicos periédicos de cada trimestre, se evaluaran con un
60% del total.

Los trabajos, actividades, ldminas y proyectos con los procedimientos y técnicas requeridas en cada ejercicio
solicitado semanal o diariamente. La observacion directa del esfuerzo e interés del alumnado en la
elaboracién de laminas y otros ejercicios dentro del aula. El uso de la correcta expresion oral La conservacion
y buen uso del material especifico y utensilios propios de la materia, el rigor y exactitud en la presentacién de
los ejercicios Exposicién de tema. Diélogos. Debates Puestas en comun Defensa oral y publica de un
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proyecto personal 30% del total.

La actitud de respeto hacia su trabajo, al profesor-a y al resto de compafieros, la asistencia a clase, el interés
y orden; la entrega puntual de trabajos y actividades, el esfuerzo, el progreso y la constancia en el trabajo, la
participacion en actividades del centro (Coeducacion - Convivencia y Ciudadania... visitas a museos o
exposiciones), el trabajo cooperativo y no tener partes de incidencia 0 amonestaciones verbales por actitudes
negativas o disruptivas. 10% del total

DISTRIBUCION DEL PORCENTAJE DE NOTA FINAL de cada trimestre, la nota minima que el
alumnado debe alcanzar en los apartados Ay B debe ser un 4
C. Presentacion, utilizaciéon de
A. ) Pruebas objetivas, B. Actividades, trabajos, recursos, lectura y
examenes o controles lami comprension de  textos,
o aminas y proyectos ; . .
periédicos constancia, asistencia,
respeto y participacion.
12 EVALUACION 60% 30% 10%
22 EVALUACION 60% 30% 10%
32 EVALUACION 60% 30% 10%
EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE: PESO DE LA MATERIA
Comunicacion lingiistica 5%
Competencia matematica y competencias basicas en 20 %
ciencia y tecnologia 0
Competencia digital 15%
Aprender a aprender 20 %
Competencias sociales y civicas 5%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
Conciencia y expresiones culturales 25 %

El nivel competencial adquirido se podria expresar también en los términos Iniciado (1), Medio (M) y
Avanzado (A) y traducir la calificacion obtenida.

Menosde 5a5,5......... Iniciado
Desde 5,51a7,5............... Medio
Desde 7,51 a10............... Avanzado

El alumnado debera expresarse con rigor, exactitud y precision en las técnicas exigidas para cada trabajo,
actividad, o proyecto y ser puntuales en la entrega. Si se trata de un ejercicio de dibujo técnico, a la nota
méxima asignada de 10 puntos para el total de la prueba, a la puntuacion parcial de cada ejercicio se le ira
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restando por errores de trazado un tanto por ciento del total (25%), tanto en laminas como en los controles
practicos. o pruebas objetivas.

En la correccién de los controles objetivos tedricos-practicos, especificada la puntuacion maxima para cada
pregunta o apartado, se valorara también la expresion grafica o verbal, segin sean conceptos teéricos o
técnicos, atendiendo a la ortografia, y a la correcta utilizacion del lenguaje especifico y material propio
exigido, siendo un”5” la puntuacién minima para superar dicha prueba, y la maxima un “10”.

La nota media entre las pruebas objetivas y laminas y trabajos de aplicacién y sintesis, individuales o

colectivos se hara si se ha obtenido al menos un “4” como minimo en cualquiera de las partes establecidas.
— Las pruebas objetivas podran ser:
= De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién de
datos importantes, etc.
= De elaboracién: evaltan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar légicamente, etc.
Estas tareas competenciales persiguen la realizacién de un producto final significativo y
cercano al entorno cotidiano.

= De investigacion: ABP.
Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

)

Los Programas de Refuerzo del Aprendizaje tienen como objetivo asegurar los aprendizajes de las
materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas. Estan dirigidos al alumnado que se encuentre en
alguna de las situaciones siguientes:

Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el equipo de orientacion educativa/departamento
de orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusién (las
antiguas adaptaciones curriculares no significativas).

Segun la ley actual:

Alumnado con NEAE que requiera de evaluacién psicopedagogica previa.
Alumnado con dificultades que no presente NEAE.
Alumnado que no haya promocionado de curso (repetidor). Se propone:
e Accion tutorial.
Accién coordinada con el Departamento de Orientacion.
Compromisos educativos.
Compromisos de convivencia.
Control de las faltas de asistencia para alumnos absentistas.
Control mas cercano del trabajo para alumnos que no trabajaron lo suficiente.
Utilizar el cuadernillo de actividades basicas del presente curso para reforzar los contenidos
imprescindibles para el alumnado repetidor con mas dificultades, falta de base, etc. Este cuadernillo
puede ser el mismo que el que se da a los alumnos con la asignatura del curso anterior pendiente.
Por ello es conveniente que esté dividido en las mismas unidades didacticas que la programacion.

En la programacién de aula del Departamento de Dibujo se propondran distintos tipos de actividades y
métodos en funcion de las necesidades del grupo de alumnado : De refuerzo y de ampliacion, de manera que
pueda trabajar sobre el mismo contenido el alumnado con distintas necesidades.
Los instrumentos para atender a la diversidad:
e Variedad metodoldgica, por ejemplo, aquel alumnado que es dependiente y necesita que le ayuden,
se podra sentar con el alumnado mas aventajado, podra ver un video con el procedimiento, o realizar

AENOR

ﬁ@! Empresa 15 de 17
” p Registrada
%{%’N ER-0983/2008
DR
VERIFICACION |L47hLCe3Rpfo4nwpy5L98TJILYdAU3NS; |https://WWW.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 15/17
SALAZAR LLAMAS, DIEGO Coord. 7B, 5F N°.Ref: 0337215 24/10/2022 23:13:09






CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE
I.E. S. Los Boliches

C/ Frascuelo 12.
29640 — Fuengirola (Malaga)

Junta de Andalucia Teléfono 951.26.99.10
Fax 951.26.99.07
MD850201 REV 1 29700497.edu@juntadeandalucia.es

la actividad repitiendo varias veces hasta corregir los errores cometidos durante el ejercicio.

e Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion, se propondran actividades relacionadas para
afianzar los conceptos.

e Propuestas de distintos tiempos de realizacion de los trabajos y actividades, en funcién de las
capacidades del alumnado, se podran ampliar los plazos de entrega de laminas y tareas.

e Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje, se podran realizar cuadernillos de
trabajo con los contenidos bésicos, eliminando los de mayor dificultad de ejecucion o laboriosos para
el alumnado repetidos o con la materia pendiente del curso anterior.

e Diversidad de mecanismos de recuperacion, tras cada evaluacién el alumnado podra realizar
ejercicios de repaso de lo no aprendido, se hard un seguimiento del progreso y se tendran en cuenta
las carencias para la elaboracién de dichas tareas.

e Trabajo en pequefios grupos con el alumnado de tal manera que compartan los conocimientos y se
ayuden en la comprensién y ejecucion de los procedimientos

e Trabajos voluntarios para el alumnado aventajado, podran realizar trabajos de investigacion de
ampliacién de conocimientos a través de proyectos de creacion propia.

ACTIVIDADES RECUPERACION / SEGUIMIENTO DE PENDIENTES

** \VVer ANEXO Il de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas a la recuperacién de

los aprendizajes no adquiridos

MATERIALES / RECURSOS DIDACTICOS

)

Entre los recursos didéacticos:

— La explicacion de la profesora cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor
gue los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

— Libro de texto.

— Blocs de dibujo.

— Lépices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

— Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales para croquis acotados y representacion.

— Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas.

— Material de dibujo (regla, compas, etc.).

— Material informatico e impresora.

— Programas de tratamiento de texto y de imagenes.

— Papel de distinto tipo.

— Material para maquetas.

— Ordenador con proyector.

— Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc.,

— Trabajar con distintas paginas web de contenido cientifico:

= Péginas web de museos, monogréaficas de artistas, pags. web técnicas como libros
virtuales en publicatuslibros.com, dibujotecnico.com, 10endibujo, pdd, etc.
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— Debates, como herramienta que estimula su interés y capacidad de reflexionar, relaciones,
consolidar conocimientos, recapitular, ordenar, respetar opiniones, y sacar conclusiones.
— Bibliografia de consulta en el aula, del departamento de Dibujo y de la biblioteca del centro.

La utilizacion habitual de las TIC, como un elemento transversal de caracter instrumental que constituye un
recurso didactico de excepcionales posibilidades. Es fundamental informar y formar al alumnado sobre las
situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion, y como prevenirlas y denunciarlas.

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar una lectura y comprension
critica de los medios de comunicacion (internet, televisién, cine, video, radio, fotografia, materiales impresos
o en formato digital, etc.), en las que prevalezca el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad creativa
a través del andlisis y la produccién de materiales audiovisuales.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

**\Ver ANEXO Il con la planificacién de actividades complementarias y extraescolares.

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO Y MEJORA DE LA ESCRITURA, LECTURA Y EXPRESION ORAL

** VVer ANEXO | de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas al fomento de la

lectura, escritura y expresion oral.

TRABAJOS MONOGRAFICOS INTERDISCIPLINARES

Durante este curso el Departamento podra participar en el Proyecto de Convivencia, Coeducacién, Foro de
talentos, y con actividades del area artistica en otros proyectos del Centro.

SEGUIMIENTO Y AUTOEVALUACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS

)

Durante el curso académico se hara una revisiéon tanto de los contenidos como del desarrollo de las mismas,
después de la evaluacion inicial y tras analizar los resultados de las evaluaciones en los tres periodos
lectivos.
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ANEXO |

ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA LA ESO Y BACHILLERATO ENCAMINADAS AL FOMENTO DE LA
LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESION ORAL

DEPARTAMENTO: DIBUJO CURSO: 2022/2023

ACTIVIDADES DEPARTAMENTO DE DIBUJO:

1. EPVAESO:
El alumnado de 2° de EPVA realizara lecturas con fichas de trabajo de las distintas unidades
didacticas y otras posibles lecturas adicionales de textos que se bajaran de webs, videos o articulos
de internet.

La metodologia: Tras la lectura de un texto que alude por ejemplo la obra de una/un artista, se proponen
actividades cuyos objetivos ponen en practica la comprension oral y lectora y también la expresién oral,
aprendiendo a analizar una obra y haciendo también un andlisis plastico de la misma.

Cada dia un alumno o alumna diferente leera el apartado de la unidad didactica que se va a trabajar en voz
alta, preguntando a su vez a otros comparieros/as sobre lo que se va leyendo.

Antes de iniciar sus practicas, el alumnado leera en voz alta todas las actividades propuestas en la sesion
para que el profesor pueda orientar su resolucién en caso de duda. A partir de la lectura del enunciado de
las actividades a desarrollar, obtener la idea principal y parafrasear la cuestién que se propone, para poder
dar la respuesta adecuada; Busqueda y realizacion de biografias de artistas, andlisis de sus estilos y obras
y lectura de estas. Se animara al alumnado a la lectura de diversos articulos o trabajos relacionados con la
materia y que aparezcan en los medios de comunicacion o en medios especializados.

La presentacion de dibujos con la intencién de que el alumnado, individualmente o en grupo reducido,
describa, narre, explique, razone, justifique y valore a propésito de la informacién que ofrecen estos
materiales.

La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinién, de los conocimientos que se tienen en
torno a algin tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, 0 a cuestiones mas generales, como
pueden ser: “;Qué sabes de...?”, “4Qué piensas de...?", “;Qué quieres hacer con...?”, “;Qué valor das
a...?”, “4 Qué consejo darias en este caso?”, etc.
Asimismo, esto hace posible la comunicacién en el aula a la hora de transmitir mensajes a la lectura de
textos y ayudara al alumnado a comprender, evaluar y forjar un criterio personal.

2. DIBUJO TECNICO EN BACHILLERATO:
Se tendran en cuenta a la hora de evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado de bachillerato:

a) Interés y el habito de la lectura

— Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer documentos de distinto
tipo y soporte.
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~

Lectura de instrucciones escritas para la realizacién de actividades lidicas.

Lecturas recomendadas: divulgativas, biografias de grandes cientificas, etc.

Plan lector y participacién en tertulias literarias sobre libros de su interés relacionados con eventos o
personajes historicos.

Elaboracion en comun de distintos proyectos de clase: un periédico, un blog, una gaceta de noticias,
etc.

Visitas a librerias especializadas en artes plasticas y disefio grafico.

Practicar la lectura en voz alta, leyendo, en todas las sesiones de clase, la parte correspondiente a
los contenidos a tratar en esa sesion (del libro de texto o cualquier otro documento usado como
recurso), instando al alumno a mejorar aspectos como la velocidad, la entonacion, el ritmo, la
pronunciacion, etc.

Lectura comprensiva de textos continuos relacionados con el planteamiento y la resolucién de
problemas.

A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal de la
cuestiéon que se propone, para poder dar la respuesta adecuada.

A partir de la lectura de un texto determinado (periddico, revista, etc.), indicar qué cuadro, qué
representacion, qué gréfico, qué titulo de entre diversos posibles es el mas adecuado para el
conjunto del texto o para alguna parte de este.

Uso de las TIC.

Expresion oral: expresarse correctamente en publico

Realizar con caracter cotidiano actividades que permita al alumnado ejercitarse en la expresion en
publico, tales como:

1. A partir de la lectura de un texto determinado, parafrasear oralmente lo leido.

2. Descripcion oral ajustada de relaciones cuantitativas y espaciales y procedimientos de
resolucion de problemas, utilizando la terminologia precisa.

3. Presentacion de imagenes, tablas, carteles, etc., con la intencion de que el alumno,

individualmente o en grupo reducido, describa, narre, explique, razone, justifique y valore
oralmente el proposito de la informacion que ofrecen estos materiales.

4. Presentacion y defensa en publico de la propuesta grafica del alumno o alumna.

5. La presentacién publica, por parte del alumnado, de alguna produccién elaborada
personalmente o en grupo, sobre algin tema de contenido cientifico.

6. Los debates en grupo en torno a algun tema, asumiendo para ello papeles o roles
diferenciados (animador, secretario, moderador, participante, etc.).

7. La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinion, de los conocimientos que
se tienen en torno a algin tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, 0 a
cuestiones mas generales, como pueden ser: “;Qué sabes de...?”, “;Qué piensas de...?”,
“.Qué quieres hacer con...?”, “;Qué valor das a...?”, “; Qué consejo darias en este caso?”,
etc.

8. Grabacion en video de las exposiciones orales de los alumnos, para su proyeccion
posterior, que permitira al alumno observar los aspectos mejorables en su lenguaje corporal
y en la prosodia de su exposicion.

En Bachillerato DTEC | y Il utilizamos ademas de los libros de texto, otras fuentes de lectura como articulos
y publicaciones, webs de Dibujo y libros virtuales, asi como videos para la lectura y comprension de los
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procedimientos utilizados en obras arquitectonicas e industriales, fomentando asi la percepcion y la

creatividad.

Asi estamos reforzando el poder comunicativo y expresivo del lenguaje visual. Potenciando la
percepcién y la creatividad como una dimension basica del ser humano.
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PLANIFICACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

DEPARTAMENTO: ..DIBUJO........cttiiiiiiieeee ettt CURSO: 2022_/2023__
p Fecha Prevision de Alumnado Materia o Médulo con
DIENOL INAGER I [ AUl AL Prevista Lt aportacién del Centro FisiiesEue ez il al que se dirige la que se conecta
E/Iig:;e(s)oPlcasso y Casa Natal de 20 Trimestre Malaga Nada Cristina Ruiz Mera 39 ESO
Centro de Arte Contemporaneo de
Malaga (CAC). 20 Trimestre Malaga Nada Cristina Ruiz Mera 30 ESO
Museo Thyssen.
Centre Pompidou Malaga. 20 Trimestre Malaga Nada Cristina Ruiz Mera 20 ESO
La Alcazaba.
Jardin botanico Finca de la Concepcion. | 3° Trimestre Malaga Nada Cristina Ruiz Mera 20 ESO
Visitas a la sala de exposiciones de la
Casa de la Cultura de Fuengirola. Dependera de la
Visitas al Museo de Fuengirola. P Fuengirola Nada Cristina Ruiz Mera 30 ESO

. oferta cultural
Visita al Taller de Grabado de
Fuengirola.

Otras actividades culturales que vayan

_surglendo_durante el curso como Dependera de la Nada 30 ESO
inauguraciones de exposiciones, oferta cultural

talleres artisticos, etc.

Visita a la Alhambra , Jardines del ) ) : 10 y 20 de
Generalife y Palacio de Carlos V Primer trimestre | Granada A estudiar Bachil.

- . Dependerd de la 0y 50
V|5|tal/_TaIIer construccion de casas fecha de Coin/ ... Nada 10y 2 de
geodésicas - Bachil.

construccion
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ANEXO Il

ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA LA ESO Y BACHILLERATO ENCAMINADAS A LA
RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (SEGUIMIENTO DE PENDIENTES)

MATERIA EPVA. DTEC NIVEL 1°y 2°ESO. 1°y 2°BACH

DEPARTAMENTO DIBUJO

CONTENIDOS Y/O ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA
PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL
CURSO ANTERIOR

ACTIVIDADES y PLANES DE RECUPERACION EPVA

El alumnado de segundo ESO con la EPVA suspensa del curso anterior EPVA | de 1° ESO:
Alumnado aprendizajes no adquiridos:

Plan de recuperacion para el alumnado de aprendizajes no adquiridos del curso primero: elaboracion de un
cuadernillo de laminas, actividades y pruebas de autoevaluacion de repaso y recuperacion sobre los
contenidos propuestos en las programaciones, estos contenidos estan divididos en tres bloques: Dibujo
Técnico, Expresion Plastica y Comunicacion visual y audiovisual.

Estos se pueden trabajar a la par en el aula y en casa, pudiendo también recuperar la materia del curso
anterior aprobando el primer trimestre del actual. Se tendré4 en cuenta en cada alumno/a, su actitud de
esfuerzo y constancia, el progreso, la dedicaciéon a la materia y la presentacion de los procedimientos
solicitados; deberan alcanzar 5 puntos en la evaluacion para recuperar. En caso de no aprobar la primera
evaluacion se solicitara a dicho alumnado un trabajo adicional con actividades de repaso del curso anterior
que debera entregar en los plazos establecidos por el Departamento, si en dicho trabajo adicional alcanza
un minimo de 5 puntos habra recuperado la materia pendiente.

Refuerzo para el alumnado repetidor:
Alumnado que repite curso con la materia suspensa del curso anterior:

Se tendrd en cuenta el progreso y el interés, y se le dara méas tiempo para la elaboracion de laminas y
tareas si fuese necesario; se podran seleccionar aquellas ldminas con menor dificultad de procedimientos y
podran repetir aquellas en las que se hayan tenido mas errores. Se hara un seguimiento méas exhaustivo del
trabajo diario y se reforzaran contenidos imprescindibles con actividades sencillas de facil elaboracién.

Refuerzo para el alumnado con un nivel por debajo de 5 puntos en la Prueba de evaluacion inicial
Y alumnado con dificultades de aprendizaje.

Més de la mitad del alumnado evaluado en EPVA en la prueba inicial ha alcanzado menos de 5 puntos.
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Partiremos de un nivel cero en el desarrollo de los contenidos, haciendo hincapié en los trazados y técnicas
bésicos, y en los conocimientos y destrezas no adquiridos en cursos anteriores.

Se hara una autoevaluacion de cada unidad didactica para afianzar los conceptos

En el caso de pendientes de EPVA de tercero y/o ,segundo y/ o primero matriculados en cuarto (en
cuyo curso no se imparte la materia. Alumnos de no continuidad). Estos elaboraran unos procedimientos
sobre los contenidos no alcanzados divididos en tres bloques: Dibujo técnico, Expresion plastica y
Comunicacion Audiovisual que desarrollaran en unos cuadernillos de recuperacién cuya evaluacién debera
ser de "5” puntos como minimo para superar la materia, estos se podran entregar para su evaluacion en los
meses de abril / junio, 0 en la convocatoria extraordinaria.

El alumnado de secundaria que no alcance los objetivos minimos establecidos en las evaluaciones
ordinarias durante el periodo normal del curso tendra la oportunidad de recuperar tras cada evaluaciéon no
superada con actividades, cuadernillos y ejercicios teodrico-practicos de repaso, consolidacion y
recuperacion.

ACTIVIDADES y PLANES DE RECUPERACION DTEC 1 Y II

La evaluacion de este alumnado de Dibujo Técnico en Bachillerato se llevara a cabo mediante un
seguimiento continuo de los trabajos y laminas hechos de forma conjunta en el aula y en casa, unas
practicas que se realizaran como trabajo individual en el aula y unas pruebas o examenes individuales
efectuadas en el aula también. Los contenidos de la materia estan divididos en tres Bloques: Geometria
Plana, Geometria Descriptiva y Normalizacion.

Los exdmenes seran un 60% de la nota final, y las laminas y trabajos o proyectos supondran un 30%, el
10% restante corresponde a la presentacion, exactitud y utilizaciéon correctas de las técnicas y
procedimientos solicitados en cada unidad.

Evaluacion Ordinaria:

Al finalizar el curso académico, en el mes de Junio para el alumnado de 1° de Bachillerato,
y en el mes de Mayo para el curso de 2° de Bachillerato, se realizara la evaluacion de toda
la materia, siendo la calificacion obtenida la media de las calificaciones obtenidas en cada
una de las evaluaciones trimestrales. Antes de dicha evaluacion, el alumnado podra
recuperar aquellos criterios de evaluacion pertenecientes a cada bloque de contenidos de
los trimestres anteriores no superados, entregando aquellas laminas no entregadas, o
realizando un examen préctico.

Evaluacion Extraordinaria:
En el mes de Septiembre, aquellos alumnos/as de 1° de bch que no superaron los objetivos
ni las competencias marcadas en el curriculum, seran evaluados de nuevo una vez
entregadas todas aquellas actividades que no entregaron en su tiempo, o bien que tuviesen
peor calificacion. Estas actividades les habran sido comunicadas en el correspondiente
informe individualizado entregado en Junio. Ademas, tendran que superar un examen
préctico de dichos bloques de contenidos no superados.
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El alumnado pendiente de DTEC |, matriculado en DTEC II, podra recuperar la materia durante el desarrollo
de este, con ejercicios, laminas, actividades y controles de repaso y consolidacion de los contenidos de la
asignatura suspensa dividido en tres bloques: Geometria Plana, Geometria Descriptiva y Normalizacién; o a
través de las pruebas tedrico-practicas en las convocatorias de junio y septiembre en caso de no estar
matriculados en DTEC |l por haber cambiado de itinerario.
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1. NORMATIVA DE REFERENCIA

Normativa de ambito estatal (Basica)

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la
Educacidn Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

Normativa de ambito autondmico (Ordenacién y Curriculo)

Instruccién 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacién y Evaluacion Educativa y de la
Direccién General de Formacién Profesional, por la que se establecen aspectos de organizacidon y
funcionamiento para los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.

Instruccidén 13/2022, de 23 de junio, de la Direccién General de Ordenacion y Evaluacion Educativa, por la que
se establecen aspectos de organizacidn y funcionamiento para los centros que imparten Bachillerato para el
curso 2022/2023.

Organizacion y funcionamiento

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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2. PROGRAMACION DIDACTICA DE EPVA EN 32 ESO

2.1. Los objetivos, los saberes basicos y su distribucion temporal y los criterios de
evaluacion, posibilitando la adaptacion de la secuenciacion de los contenidos a las
caracteristicas del centro y su entorno.

2.1.1. Objetivos generales de la Etapa

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién nece-
saria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas
y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adqui-
rir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética
sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciati-
va personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad autdnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demds personas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensidon humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatiay el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

2.1.2. Saberes basicos y su distribucion temporal
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contempordneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidn con el contexto histérico.
EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico en relacidn con su contexto histérico y natural, conocimiento,
estudio y valoracidn de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

EPV.3.B.4. La percepcidn visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la animacidn y los formatos digitales.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacidon de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.
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E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Anadlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas
en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusiy el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.

Distribucion temporal de los saberes basicos:

Trimestre Situacion de Aprendizaje Saberes Basicos
19 E. Geometria, repercusiéon en el arte y la arquitectura. EPV.3.E.1 EPV.3.E.2
EPV.3.E.3 EPV.3.E4
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia EPV.3.A.1 EPV.3.A.2
EPV.3.A.3
20 B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. EPV.3.B.1 EPV.3.B.2
La expresion grafica. EPV.3.B.3 EPV.3.B.4
EPV.3.B.5
C. Expresion artisticay grafico-plastica: técnicas EPV.3.C.1 EPV.3.C.2
y procedimientos. EPV.3.C.3 EPV.3.C4
30 D. Imageny comunicacidn visual y audiovisual. EPV.3.D.1 EPV.3.D.2
EPV.3.D.3 EPV.3.D.4

2.1.3. Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacién, preservacion y difusién del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del
Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
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Competencia especifica 2

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresidn grafico-plasticas bidimensionales necesarias.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcidon del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacidn con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién
y la reflexidn critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mds idéneos en relacion con los fines de
presentacidn y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una visién personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un todo
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones
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del presente.
Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzdndose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencidn previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual (tercer curso)

Competencias especificas Criterios de | Saberes bdsicos
evaluacion minimos

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las | 1.1. EPV.3.A.1.
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el EPV.3.A.2.
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como EPV.3.A.3.
parte de la propia cultura, para entender cdmo se convierten en el 1.2. EPV.3.A.3.

testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad

en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciény EPV.3.E.L
conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz. 13. EE&:E;
2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, EPV.3.C.3.
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman | 2.1. EPV.3.CA4.
el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando EPV.3.B.1.
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta | 5 5 EPV.3.B.2.
la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas EPV.3.B.3.
y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos. EPV.3.B.4.
EPV.3.B.5.

2.3. EPV.3.B.1.

EPV.3.B.5.

EPV.3.C.1.
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3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.1.

EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.

3.2.

EPV.3.A.1.
EPV.3.A3.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.

3.3.

EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
EPV.3.D.4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas.

4.1.

EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.D.1.

4.2.

EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.D.3.
EPV.3.D.4.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emo-
ciones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capaci-
dad de comunicaciony desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

5.1.

EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.D.4.

5.2.

EPV.3.B.5.
EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.D.2.

5.3.

EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.1.

EPV.3.A.1.
EPV.3.A.2.
EPV.3.A3.

6.2.

EPV.3.B.5.
EPV.3.E.1.
EPV.3.E.2.
EPV.3.E.3.
EPV.3.E4

6.3.

EPV.3.A.2.
EPV.3.A.3.
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7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen
las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién
de un proyecto artistico.

~

i

EPV.3.C.1.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.D.3.

7.2.

EPV.3.C.2.
EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.
EPV.3.E.4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

8.1.

EPV.3.B.1.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.

8.2.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
EPV.3.B.5.
EPV.3.D.1.

8.3.

EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.
EPV.3.D.4.

2.2. Perfil de salida competencial al término de la Enseiianza Basica: Descriptores

operativos de las competencias clave en la ESO

Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la

ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y de acuerdo con lo establecido

en el articulo 11 del citado Real Decreto, se presentan a continuacién los descriptores de cada una de las
competencias clave secuenciados en el segundo curso de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria,

tomando como referente el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y
correspondiendo el cuarto curso con el Perfil de salida del alumno o alumna al finalizar dicha etapa.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL):

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion

a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud

cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y argumentar sus

opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, sighados o multimodales de los

distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacidn, para

participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autdonoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera claray
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccidn, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado
en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear
obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP):

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidn y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o
de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacién,
para fomentar la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM):

STEMA1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdandolas mediante la observacidn, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura
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digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en
el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de
ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD):

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla 'y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucidon de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA):

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y
de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empdtica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecudnime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.
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CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacidn, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC):

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacidén de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y
respetuosa con los demdsy con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucién Espaiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad,
la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre
mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE):

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.
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COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC):

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresidn, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos
que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccidn de la identidad personal que se derivan de
la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucidn, la improvisacién o la composicidn.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, coddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

2.2.1. Competencias Especificas. Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias
clave

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de
cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccidén y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

A

Junta de Andalueia

14





PROGRAMACION DIDACTICA 32 ESO - 12 BACH | Curso 2022-2023

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciény su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1,
CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y
la realizacién de un proyecto artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intenciény a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA.

2.3. Contenidos de caracter transversal y su incorporacion al curriculo

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el sentido
de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisicién de cada una
de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demds. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia o dmbito, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas materias o ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a
partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
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Ademas, las actividades complementarias y extraescolares contribuyen a dicha transversalidad, por lo que se
remite a ese apartado de esta programacion.

2.4. Metodologia

1. La metodologia tendrd un cardcter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los
intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la
utilizacidn de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrard en la materia referencias a la
vida cotidiana y al entorno inmediato.

2. La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al desarrollo de
competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen
conexiones con las practicas sociales y culturales de nuestra comunidad.

3. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo de actividades y tareas
relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos. En el planteamiento de las distintas
situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de
proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

4. Se potenciara el aprendizaje DUA: Disefio Universal de Aprendizaje siempre que sea posible, alternando con
otras metodologias tales como ensefianza tradicional, aprendizaje cooperativo y colaborativo. Esta
metodologia se concreta en situaciones de aprendizaje, que serdn disefiadas de manera que permitan la
integracidn de los aprendizajes, poniéndolos en relacidn con distintos tipos de saberes basicos y utilizandolos
de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

5. En el anexo 1 de esta programacion, se iran adjuntando las distintas situaciones de aprendizaje que se
vayan disefiando a lo largo del curso de forma trimestral.

2.5. Procedimientos de Evaluacion y Criterios de Calificacion, en consonancia con
las orientaciones de metodologia establecidas.

Caracter y referentes de la evaluacién

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua, formativa y diferenciada
segun las distintas materias del curriculo y serad un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacidn sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion
de las competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacidon que permita mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencion educativa.
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4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacion,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
aprendizajes para que la informacidn que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacién,
al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de
evaluacidén de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, y
los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracidn los criterios y procedimientos de
evaluacidn, calificacidn, promocidn y titulacién incluidos en el proyecto educativo del centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato debera tenerse
en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas de cada materia, a través de la superacion
de los criterios de evaluacién que tiene asociados. Los criterios de evaluacion se relacionan de manera directa
con las competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el
Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril.

7. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 19 del Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, el
profesorado de cada materia decidird, al término del segundo curso de Bachillerato, si el alumno o la alumna
ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias
correspondientes. Para el segundo curso, como referentes de la evaluacién, se empleardan los criterios de
evaluacidn de las diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los estandares de aprendizaje
evaluables, como orientadores de evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje, recogidos en los anexos
I, Iy IV de la Orden 15 de enero de 2021.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios
de evaluaciény el grado de desarrollo de las competencias de la materia.

2. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacidn,
rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del
alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacién por parte del propio alumnado.

3. En el tercer curso, los criterios de evaluacidon han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacidn de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que
permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de
los criterios, en soportes tipo rabrica. Los grados o indicadores de desempeiio de los criterios de evaluacién se
habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el
8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan ser
concretados en las programaciones didacticas y deberan ser matizados en base a la evaluacidn inicial del
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alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicaciéon
gue estan referidos en cada criterio de evaluacién.

5. En el tercer curso, la totalidad de los criterios de evaluacidn contribuyen, en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado
de desarrollo de la misma.

6. En el tercer curso, los criterios de calificacién estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacién
y, por tanto, de las competencias especificas y estaran recogidos en las programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como su propia
practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacion didactica.

2.6. Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de la
expresion oral y escrita del alumnado

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA

Los alumnos/as de 32 de la ESO, tendran que realizar durante el curso, actividades relacionadas con la
ilustracién o el disefio de portadas de libros que han tenido que leer con anterioridad, ya sea de algun libro de
lectura de otras materias, fragmentos seleccionados, o de relatos escritos por ellos mismos, o de otros compa-
fieros, para asi, conseguir que el alumnado pueda desarrollar su creatividad en base a un relato, demostrando
de esta forma la comprension del texto y el mensaje de la obra escogida.

De igual forma, los alumnos/as tomaran apuntes en clase de las explicaciones tedricas, que luego ten-
dran que pasar a limpio.

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL Y EL USO DE LA BIBLIOTECA

Mediante trabajos monograficos, el alumnado tendrd que preparar el desarrollo de un tema sobre al-
guna obra importante representativa de nuestra cultura, o de otra propia del alumno/a, ya sea, pictérica, es-
cultérica o arquitectdnica, o bien sobre algin autor o movimiento artistico. Posteriormente, tras la busqueda
de informacién empleando las TICs y la Biblioteca, cada grupo tendra que realizar una exposicién oral de su
trabajo, para de esta forma potenciar su expresion oral, su capacidad de organizacidn, y su valoracion de aque-
llos aspectos que ellos estimen mds importantes y representativo.

En tanto en cuanto a las exposiciones orales de trabajos de investigacién se ha desarrollado una hoja
de evaluacién donde quedan recogidos distintos aspectos evaluables a tener en cuenta.

Volumen Vocalizacion Ritmo Gesto y postura
Uso de esquema basico  Uso material de apoyo Concordancia correcta Léxico adecuado
Ausencia de muletillas  Interaccidn con el publico
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2.7. Medidas de Atencion a la Diversidad

La metodologia seguida en esta materia se adaptara a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada

alumno y alumna, con dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el potencial de cada alumno y alumna

siguiendo metodologias variadas y recursos que respondan a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Cada docente dispondra de una tabla en la que se especifique qué alumnado, segln curso, precisa

medidas de atencidn a la diversidad. El disefio de la tabla se encuentra en el Plan de Atencidn a la Diversidad y

serd relleno por cada profesor tras cada sesién de evaluacidn, con el asesoramiento del equipo de orientacion.

Se realizard un especial seguimiento de los siguientes programas o planes para la atencion a la
diversidad: actividades de refuerzo y/o recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado y
actividades especificas personalizadas orientadas a la superacion de las dificultades detectadas en el curso
anterior para el alumnado que no promocione de curso.

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

MEDIDAS GENERALES

MEDIDAS ESPECIFICAS

Integracion de materias en dambitos de

conocimiento.

a)

b) Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo
profesor o profesora dentro del aula,
preferentemente para reforzar los aprendizajesen
los casos del alumnado que presente desfase
curricular.

c) Desdoblamientos de grupos en las materias de
caracter instrumental.

d) Agrupamientos flexibles para la atencién del
alumnado en un grupo especifico. Esta medida,
que tendrd caracter temporal y abierto, debera
facilitar la inclusion del mismo en su grupo

ordinario 'y, en ningln caso, supondra
discriminacién para el alumnado necesitado de
apoyo.

e) Accién tutorial como estrategia de seguimiento
individualizado y de toma de decisiones en
relaciéon con la evolucién académica del proceso
de aprendizaje.

f) Metodologias didacticas basadas en el trabajo
colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria
entre iguales y aprendizaje por proyectos que
promuevan la inclusion de todo el alumnado.

g) Actuaciones de coordinaciéon en el proceso de

El apoyo dentro del aula por profesorado
especialista de Pedagogia Terapéutica o Audicion
y Lenguaje, personal complementario u otro
personal. Excepcionalmente, se podra realizar el
apoyo fuera del aula en sesiones de intervencion
especializada, siempre que dicha intervencion no
pueda realizarse en ella y esté convenientemente
justificada.

a)

b) Las adaptaciones de acceso de los elementos del
curriculo para el alumnado con necesidades
educativas especiales.

c) Las adaptaciones curriculares significativas de los
elementos del curriculo dirigidas al alumnado con
necesidades educativas especiales. La evaluacién

continua y la promocién tomaran como referencia
los elementos fijados en ellas.
d) Programas especificos para el tratamiento

personalizado del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo.

e) Las adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado
con altas capacidades intelectuales.

f) La atencidn educativa al alumnado por situaciones
personales de hospitalizacion o de convalecencia
domiciliaria.

g) Asimismo, se consideran medidas especificas de
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transito entre etapas que permitan la deteccién caracter temporal aquellas que inciden en la
temprana de las necesidades del alumnado y la flexibilizacién temporal para el desarrollo
adopcidn de las medidas educativas. curricular.

h) Actuaciones de prevencidn y control del absentismo
que contribuyan a a la prevencion delabandono
escolar temprano.

i) Oferta de materias especificas.
j) Distribucidn del horario lectivo.
k) Programas de atencidn a la diversidad.
[) Programas de refuerzo de aprendizaje.

m) Programas de refuerzo de materias generales del
bloque de asignaturas comunes en primer curso
de Educacion Secundaria Obligatoria.

n) Programas de refuerzo de materias generales del
bloque de asignaturas comunes en cuarto de
Educacidn Secundaria Obligatoria.

fi) Programas de profundizacion.

o) Diversificacion curricular.

2.8. Materiales y recursos didacticos

Los materiales y recursos didacticos que se vayan a utilizar, incluidos los libros de texto, se iran relacionando
en las situaciones de aprendizaje, utilizando segun se considere mas beneficioso para los objetivos planteados,
el libro de texto o los materiales de elaboracién propia de los docentes.

2.9. Actividades complementarias y extraescolares

La propuesta de actividades complementarias al curriculo propias del Departamento, o bien relacionadas en el
Proyecto Educativo de Centro como efeméride y cuyo objeto es la trazabilidad de la transversalidad, es la
siguiente:

ACTIVIDADES QUE SE REALIZARAN FUERA DEL CENTRO

Desde este Departamento no se tiene prevista la realizacion de Actividades extraescolares fuera del
Centro. Se podran realizar actividades de clase, relacionadas con la tematica sobre la que haya versado la
actividad extraescolar realizada desde otros Departamentos.

ACTIVIDADES QUE SE REALIZARAN EN EL CENTRO

e Participacidn en todas las actividades complementarias que el Centro realice para celebrar algunas
efemérides como por ejemplo el Dia Internacional de la Mujer, Dia contra la violencia de Género, Dia de
la Paz, etc.

e Participacidn en distintos Concurso de Christmas, marcapaginas, portadas de agendas, carteleria varia.
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e Participacidn en las actividades desarrolladas en los distintos planes y proyectos desarrollados en el

centro, como biblioteca, pacto de estado contra la violencia de género, huerto escolar, igualdad, etc.

Ademas de las actividades citadas se podran incluir nuevas actividades durante el curso siempre que sean
aprobadas por los miembros del Consejo Escolar.

Las actividades se realizardn en colaboracién con el departamento de Actividades Extraescolares y con
aquellos departamentos en los que las actividades tengan objetivos comunes.
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3. PROGRAMACION DIDACTICA DE DIBUJO TECNICO EN 1¢
BACHILLERATO

3.1.Los objetivos, los saberes basicos y su distribucion temporal y los criterios de
evaluacion, posibilitando la adaptacion de la secuenciacion de los contenidos a las
caracteristicas del centro y su entorno.

3.1.1. Objetivos generales de la Etapa
El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espaiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccidn de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en
la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su
comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal
y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.

3.1.2. Saberes basicos y su distribucion temporal
A. Fundamentos geométricos

DIBT.1.A.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,
mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Referencias en
la arquitectura andaluza del renacimiento y el barroco y en las artes aplicadas en la cultura ardbigo-andaluza.
DIBT.1.A.2. Origenes de la geometrias métrica y descriptiva. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
Brunelleschi, Gaspard Monge, William Farisch.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas:
tipos, construccién y aplicacidn de escalas graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: tridngulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades,
clasificacidon y métodos de construccion.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construccién, propiedades e invariantes.
DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico. Curvas técnicas derivadas.
DIBT.1.A.8. Curvas cénicas. Obtencion, definicién y trazados basicos.

DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion.
DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacién de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias y de las verdaderas magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencion
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de verdaderas magnitudes.

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los
ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano. Representacién de
superficies y solidos geométricos sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bdsicos. Identificacion de elementos para
su interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos
perspectivos. Representacion de superficies y sélidos geométricos sencillos.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitectdnica.

DIBT.1.C.4. Eleccién de vistas necesarias. Disposicién normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Distribucion temporal de los saberes basicos

Trimestre Situacién de Aprendizaje Saberes Basicos

DIBT.1.A.1 DIBT.1.A4 DIBT.1.A.7
DIBT.1.A.2 DIBT.1.A5 DIBT.1.A.8
DIBT.1.A.3 DIBT.1.A6 DIBT.1.A9

19 A. Fundamentos geométricos.

DIBT.1.B.1 DIBT.1.B.4 DIBT.1.B.7
DIBT.1.B.2 DIBT.1.B.5
DIBT.1.B.3 DIBT.1.B.6

29 B. Geometria proyectiva.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos. DIBT.1.C.1 DIBT.1.C.3
DIBT.1.C.2 DIBT.1.C.4

DIBT.1.D.1 DIBT.1.D.3
DIBT.1.D.2 DIBT.1.D.3

D. Sistemas CAD.

24

A

Junta de Andalueia






PROGRAMACION DIDACTICA 32 ESO - 12 BACH | Curso 2022-2023

3.1.3. Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas, el dibujo geométrico y los diferentes
sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes
aplicadas en el arte ardbigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en su
ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacién de pertenencia, interseccidn, posicidn, distancia y verdadera magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas axonométricos,
valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio, empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisidn y el proceso de resolucidn y construccion
grafica.

3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacién entre siy con
sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la finalidad y el campo de
aplicacion de cada uno de ellos.

Competencia especifica 4

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa UNE e
ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacién e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.
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Competencia especifica 5

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas

gue aportany las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para

la presentacidn de proyectos en grupo.

Dibujo Técnico |

Competencias especificas Criterios de Saberes basicos
evaluacion minimos
1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenie- 1.1. DIBT.1.A.1. DIBT.1.A.2.
ria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, cons-
truccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geomé-
tricas y los elementos técnicos utilizados.
2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en pro- 2.1. DIBT.1.A.3. DIBT.1.A4.
blemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la DIBT.1.A.6. DIBT.1.A.9.
geometrlt':\ plana para resplver graficamente _operauones matemati- 29, DIBTLA5 DIBTLASQ.
cas, relaciones, construcciones y transformaciones.
2.3. DIBT.1.A.7. DIBT.1.A.8.
DIBT.1.A.9.
3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva 3.1. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2.
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en DIBT.1.B.3 DIBT.1.B.4.
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretary
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie 3.2. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.5.
del plano
33 DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.6.
3.4. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.7.
3.5. DIBT.1.A.9. DIBT.1.B.2.
DIBT.1.B.3. DIBT.1.B.4.
DIBT.1.B.5. DIBT.1.B.6.
DIBT.1.B.7. DIBT.1.C.4.
3.6. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2.
DIBT.1.B.3.
4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e 4.1. DIBT.1.C.1. DIBT.1.C.2.
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el DIBT.1.C.3. DIBT.1.C.4.
croquis para documentar graficamente proyectos arquitectdnicos e 4.2 DIBT.1.C.3. DIBT.1.C.4.
ingenieriles. o
5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, pla- 5.1. DIBT.1.D.1. DIBT.1.D.2.
nos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos
CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profe- 5.2. DIBT.1.D.3. DIBT.1.D.4.
siones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensio-
nesy tres dimensiones.
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3.2. Perfil de salida competencial al término del Bachillerato: Descriptores
operativos de las competencias clave en Bachillerato

Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato y de acuerdo con los establecido en el articulo 5 de la
Instruccidén citada mas abajo, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperando al término del Bachillerato, constituyéndose asi el Perfil
competencial del alumnado al término del Bachillerato.

Al completar el Bachillerato el alumno o la alumna habran adquirido los siguientes descriptores
operativos de las distintas competencias clave:

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL):

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion
a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, sighados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacidn, para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera claray
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccidn, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado
en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear
obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP):

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidn y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o
de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.
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CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingtistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacién,
para fomentar la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM):

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdndolas mediante la observacién, la experimentacién y la investigacidn, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en
el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de
ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD):

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla 'y
reutilizarla posteriormente.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en lared y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucidon de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA):

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y
de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC):
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CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histdrica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y
respetuosa con los demds y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucion Espaiiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad,
la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre
mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE):

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demds, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC):
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CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresidn, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcidn activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos
que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de
la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentadndose a situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucidn, la improvisacidén o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

3.2.1. Competencias Especificas. Contribucion de materia a la adquisiciéon de las competencias clave

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando
la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante
el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3, CCEC3.2.

3.3. Contenidos de caracter transversal y su incorporacion al curriculo

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el sentido
de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisicién de cada una
de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demds. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia o ambito, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas materias o ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a
partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Ademas, las actividades complementarias y extraescolares contribuyen a dicha transversalidad, por lo
gue se remite a ese apartado de esta programacion.

3.4. Metodologia

1. La metodologia tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los
intereses del alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la
utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en la materia referencias a la
vida cotidiana y al entorno inmediato.
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2. La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al desarrollo
de competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen
conexiones con las practicas sociales y culturales de nuestra comunidad.

3. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo de actividades y
tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos. En el planteamiento de las distintas
situaciones de aprendizaje se garantizard el funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de
proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

4. Se potenciara el aprendizaje DUA: Diseiio Universal de Aprendizaje siempre que sea posible, alternando
con otras metodologias tales como ensefianza tradicional, aprendizaje cooperativo y colaborativo. Esta
metodologia se concreta en situaciones de aprendizaje, que seran disefiadas de manera que permitan la
integracién de los aprendizajes, poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes basicos y utilizdndolos de
manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

5. En el anexo 1 de esta programacion, se irdn adjuntando las distintas situaciones de aprendizaje que se
vayan disefiando a lo largo del curso de forma trimestral.

3.5. Procedimientos de Evaluacion y Criterios de Calificacion, en consonancia con
las orientaciones de metodologia establecidas.

Caracter y referentes de la evaluacién

1. La evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa y
diferenciada segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los
procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacidn sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la
adquisicion de las competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencion educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los
resultados de sus aprendizajes para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor
formativo y lo comprometa en la mejora de su educacidn. Para garantizar la objetividad y la transparencia en
la evaluacién, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los
criterios de evaluacién de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en
su caso, y los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.
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5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion, calificacion, promocidn y titulacién incluidos en el proyecto educativo del
centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato debera
tenerse en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas de cada materia, a través de la
superacién de los criterios de evaluacidn que tiene asociados. Los criterios de evaluacién se relacionan de
manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se
dispone en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

7. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 19 del Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre,
el profesorado de cada materia decidird, al término del segundo curso de Bachillerato, si el alumno o la
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicién de las competencias
correspondientes. Para el segundo curso, como referentes de la evaluacidon, se emplearan los criterios de
evaluacidn de las diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los estandares de aprendizaje
evaluables, como orientadores de evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje, recogidos en los anexos
I, Iy IV de la Orden 15 de enero de 2021.

Procedimientos en instrumentos de evaluacion

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con
los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias de la materia.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rabricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacidn y a las caracteristicas especificas del
alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacién por parte del propio alumnado.

3. En el primer curso, los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacidn de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que
permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de
los criterios, en soportes tipo rabrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se
habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el
8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacidn o descriptores deberan ser
concretados en las programaciones didacticas y deberan ser matizados en base a la evaluacidn inicial del
alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacién
que estan referidos en cada criterio de evaluacién.

5. En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendrdn el mismo valor a la hora de determinar
el grado de desarrollo de la misma.
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6. En el primer curso, los criterios de calificacidon estaran basados en la superacidn de los criterios de
evaluacidn y, por tanto, de las competencias especificas y estaran recogidos en las programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como su
propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacion didactica.

3.6. Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de la
expresion oral y escrita del alumnado

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA

Los alumnos/as de 32 de la ESO, tendran que realizar durante el curso, actividades relacionadas con la
ilustracién o el disefio de portadas de libros que han tenido que leer con anterioridad, ya sea de algun libro de
lectura de otras materias, fragmentos seleccionados, o de relatos escritos por ellos mismos, o de otros compa-
fieros, para asi, conseguir que el alumnado pueda desarrollar su creatividad en base a un relato, demostrando
de esta forma la comprension del texto y el mensaje de la obra escogida.

De igual forma, los alumnos/as tomaran apuntes en clase de las explicaciones tedricas, que luego ten-
dran que pasar a limpio.

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL Y EL USO DE LA BIBLIOTECA

Mediante trabajos monograficos, el alumnado tendrd que preparar el desarrollo de un tema sobre al-
guna obra importante representativa de nuestra cultura, o de otra propia del alumno/a, ya sea, pictdrica, es-
cultérica o arquitectdnica, o bien sobre algun autor o movimiento artistico. Posteriormente, tras la busqueda
de informacion empleando las TICs y la Biblioteca, cada grupo tendra que realizar una exposicién oral de su
trabajo, para de esta forma potenciar su expresion oral, su capacidad de organizacidn, y su valoracion de aque-
llos aspectos que ellos estimen mds importantes y representativo.

En tanto en cuanto a las exposiciones orales de trabajos de investigacidn se ha desarrollado una hoja
de evaluacién donde quedan recogidos distintos aspectos evaluables a tener en cuenta.

Volumen Vocalizacion Ritmo Gesto y postura

Uso de esquema bdasico  Uso material de apoyo Concordancia correcta Léxico adecuado

Ausencia de muletillas  Interaccion con el publico
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3.7. Medidas de Atencion a la Diversidad

La metodologia seguida en esta materia se adaptara a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada

alumno y alumna, con dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el potencial de cada alumno y alumna

siguiendo metodologias variadas y recursos que respondan a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Cada docente dispondra de una tabla en la que se especifique qué alumnado, segln curso, precisa

medidas de atencidn a la diversidad. El disefio de la tabla se encuentra en el Plan de Atencidn a la Diversidad y

serd relleno por cada profesor tras cada sesién de evaluacidn, con el asesoramiento del equipo de orientacion.

Se realizard un especial seguimiento de los siguientes programas o planes para la atencion a la

diversidad: actividades de refuerzo y/o recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado y

actividades especificas personalizadas orientadas a la superacion de las dificultades detectadas en el curso

anterior para el alumnado que no promocione de curso.

BACHILLERATO

MEDIDAS GENERALES

MEDIDAS ESPECIFICAS

a) Accion tutorial como estrategia de seguimiento
individualizado y de toma de decisiones en relacién
con la evolucion académica del proceso de
aprendizaje.

b) Metodologias didacticas basadas en proyectos de

trabajo que favorezcan la inclusion.

c) Actuaciones de coordinacion en el proceso entre
etapas que permitan la deteccidon temprana de las
necesidades del alumnado y la adopcién de las
medidas educativas.

d) Actuaciones de prevencioén y control del absentismo
que contribuyan a la prevenciéon del abandono
escolar temprano.

e) Programas de refuerzo de aprendizaje.

f) Programas de profundizacion.

a) Adaptaciones curriculares de acceso.

b) Adaptaciones curriculares para el alumnado con
altas capacidades intelectuales.

c) Fraccionamiento del curriculo.
d) Exencidn de materias.

e) La atencidn educativa al alumnado por situaciones
personales de hospitalizacién o convalecencia
domiciliaria.

f) Asimismo, se consideran medidas especificas
aquellas que inciden en la flexibilizacion del
periodo de escolarizacién para el alumnado con

altas capacidades intelectuales.

3.8. Materiales y recursos didacticos

Los materiales y recursos didacticos que se vayan a utilizar, incluidos los libros de texto, se irdn

relacionando en las situaciones de aprendizaje, utilizando segun se considere mas beneficioso para los

objetivos planteados, el libro de texto o los materiales de elaboracidn propia de los docentes.
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3.9. Actividades complementarias y extraescolares

La propuesta de actividades complementarias al curriculo propias del Departamento, o bien
relacionadas en el Proyecto Educativo de Centro como efeméride y cuyo objeto es la trazabilidad de la
transversalidad, es la siguiente:

ACTIVIDADES QUE SE REALIZARAN FUERA DEL CENTRO

Desde este Departamento no se tiene prevista la realizacion de Actividades extraescolares fuera del
Centro. Se podran realizar actividades de clase, relacionadas con la tematica sobre la que haya versado la
actividad extraescolar realizada desde otros Departamentos.

ACTIVIDADES QUE SE REALIZARAN EN EL CENTRO

Siempre que el desarrollo temporal de los saberes basicos asi lo permitan se podran realizar alguna de
las siguientes actividades:

e Participacion en todas las actividades complementarias que el Centro realice para celebrar algunas
efemérides como por ejemplo el Dia Internacional de la Mujer, Dia contra la violencia de Género, Dia de
la Paz, etc.

e Participacidn en distintos Concurso de Christmas, marcapaginas, portadas de agendas, carteleria varia.

e Participacidn en las actividades desarrolladas en los distintos planes y proyectos desarrollados en el
centro, como biblioteca, pacto de estado contra la violencia de género, huerto escolar, igualdad, etc.

Ademas de las actividades citadas se podran incluir nuevas actividades durante el curso siempre que sean
aprobadas por los miembros del Consejo Escolar.

Las actividades se realizardn en colaboracién con el departamento de Actividades Extraescolares y con
aquellos departamentos en los que las actividades tengan objetivos comunes.
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