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MARCO LEGISLATIVO 


 


LOE (LO 2/2006 de 3 de mayo reformada por LOMCE LO 8/2013, de 9 de diciembre)  


RD 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la E.S. O y del 


BACHILLERATO.  


 ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, las relaciones entre competencias, los contenidos y los criterios de 


evaluación de educación primaria, ESO y Bachillerato.  


LEA Ley 17/2007 de 10 de diciembre  


DECRETO 111/2016 de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la ESO.  


Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14 de junio por el que 


se establece la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria.  


ORDEN de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación 


Secundaria Obligatoria, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la 


ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito 


entre distintas etapas educativas  


 


 


OBJETIVOS/CAPACIDADES TERMINALES 


 


La enseñanza de Educación Plástica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrá como finalidad el desarrollo de 


las siguientes capacidades: 


1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma crítica, 


siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 


2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 


contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación y 


mejora del patrimonio.  


3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 


ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia.  


4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 


como medio de expresión, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 


pensamiento divergente y la cultura emprendedora.  


5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 


hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 


dificultades. 


6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 


comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 


actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 


7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que 


permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima.  


8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 


en el mundo del arte y del diseño.  


9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-


plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 


consecución. 


10. Cooperar con otras personas en actividades de creación colectiva de manera flexible y responsable, 


favoreciendo el diálogo, la colaboración, la comunicación, la solidaridad y la tolerancia 
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COMPETENCIAS CLAVE 


 


La Educación Plástica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones 


culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparación y formación del alumnado en el campo de 


la imagen como lenguaje plástico, tanto artístico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las 


diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plásticos y los 


lenguajes audiovisuales abre al alumnado la posibilidad de ser personas críticas a éstas. Además, desde el 


conocimiento y puesta en práctica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como 


lenguaje y forma de expresión propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior 


en múltiples disciplinas. La materia también contribuirá a que el alumnado se acerque a diversas 


manifestaciones artísticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad Autónoma de Andalucía, 


dotándolo de instrumentos para su comprensión y valoración, y capacitándolo para enriquecer sus expresiones 


artísticas y formular opiniones con sentido crítico 


 El desarrollo de la competencia comunicación lingüística (CCL) se materializa en el conocimiento de un 


lenguaje específico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, 


exponer argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de 


comunicación lingüística y la comunicación visual y audiovisual.  


El desarrollo de la competencia matemática y la competencia básica en ciencia y tecnología (CMCT) se 


facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representación en el estudio de las relaciones matemáticas de 


los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fenómenos naturales y físicos: percepción visual, 


percepción táctil, materiales, descomposición de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc. 


 En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientará en la utilización de las Tecnologías de la 


Información y la Comunicación y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso 


específico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del análisis de las diferentes imágenes artísticas, 


publicitarias y contenidos audiovisuales, así como en la creación de producciones de toda índole, por lo que se 


hace necesario el conocimiento y dominio de programas básicos de diseño y creación audiovisual.  


En relación al desarrollo de la competencia social y cívica (CSC) esta materia genera actitudes y hábitos 


de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realización de actividades grupales supone 


favorecer el acercamiento, valoración, debate, respeto y diálogo entre diferentes identidades y culturas. La 


resolución de conflictos debe contribuir a la disminución de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones 


culturales y sociales. La expresión creativa y artística por su capacidad comunicativa permite realizar 


aportaciones personales críticas a los valores sociales dominantes y darles voz a las minorías.  


La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los 


conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educación Plástica, Visual y Audiovisual ofrece la 


posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en 


particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresión. Desarrollando la comunicación 


creativa, el alumnado utilizará un sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y 


conceptos, dándole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.  


El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) facilitará que el 


alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y temáticas de trabajo a partir de su propio 


interés. Se promoverá que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, 


posibilitando la reflexión sobre este proceso y su resultado. La exposición y puesta en común de ideas, 


iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la 


posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.  
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CONTENIDOS PARA EL PRIMER CICLO DE LA ESO 


 


Bloque 1. Expresión Plástica.  


 


Contenidos 


Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, línea, formas. El color y su naturaleza. 


Círculo cromático. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbólicos del color. Las 


texturas y su clasificación. Texturas gráficas. Técnicas para la creación de texturas. La luz. Sombras propias y 


sombras proyectadas. El claroscuro. Composición. Equilibrio, proporción y ritmo. Esquemas compositivos. 


Niveles de iconicidad en las imágenes. Abstracción y figuración. El proceso creativo desde la idea inicial hasta 


la ejecución definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresión gráfico-plástica. Técnicas secas. 


Técnicas húmedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de 


estampación. La obra en linóleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilización y reciclado de materiales y 


objetos de desecho.  


 


Criterios de evaluación 


1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP. 


2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la línea. CAA, SIEP.  


3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos gráficos: línea, puntos, colores, 


texturas, claroscuros). CAA, CEC. 


4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo en composiciones básicas. CAA, SIEP. 


CEC.  


5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.  


6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.  


7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, táctiles y visuales y valorar su capacidad expresiva. CMCT, 


CAA.  


8. Conocer y aplicar los métodos creativos gráfico-plásticos aplicados a procesos de artes plásticas y diseño. 


CD, CSC,  


9. Crear composiciones gráfico-plásticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.  


10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.  


11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas. 


La témpera, los lápices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.  


 


Estándares de aprendizaje evaluables 


1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la línea y el plano analizando de manera oral y escrita 


imágenes y producciones gráfico-plásticas propias y ajenas. 


2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos, en el paisaje, en los 


objetos y composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones grafico- plásticas. 


2.2. Experimenta con el punto, la línea y el plano con el concepto de ritmo, aplicándolos de forma libre y 


espontánea. 


2.3. Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos 


grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la presión ejercida 


en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y 


espontáneas. 


3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, alegría, 


tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, 


colores…). 


4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y gráficamente, el esquema compositivo básico de 


obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo. 
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4.2. Realiza composiciones básicas con diferentes técnicas según las propuestas establecidas por 


escrito. 


4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gráfico-plásticos en aplicaciones al 


diseño textil, ornamental, arquitectónico o decorativo. 


4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionándolos en 


relación con sus características formales y en relación con su entorno. 


5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y los 


colores complementarios. 


6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y 


del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas. 


6.2. Representa con claroscuro la sensación espacial de composiciones volumétricas sencillas. 


6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por 


medio del uso del color. 


7.1. Transcribe texturas táctiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizándolas en 


composiciones abstractas o figurativas. 


8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito 


ajustándose a los objetivos finales. 


8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboración de diseño gráfico, diseños de producto, moda y 


sus múltiples aplicaciones. 


9.1. Reflexiona y evalúa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la 


ejecución definitiva. 


10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gráfica, elaborando bocetos, 


apuntes, dibujos esquemáticos, analíticos y miméticos. 


11.1. Utiliza con propiedad las técnicas gráfico- plásticas conocidas aplicándolas de forma adecuada al 


objetivo de la actividad. 


11.2. Utiliza el lápiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas 


mediante la aplicación del lápiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas. 


11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, 


distintos grados de humedad, estampaciones…) valorando las posibilidades expresivas según el grado de 


opacidad y la creación de texturas visuales cromáticas. 


11.4. Utiliza el papel como material, manipulándolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y 


táctiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales. 


11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos, 


decorativos o comunicativos. 


11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboración de obras de forma responsable con el medio 


ambiente y aprovechando sus cualidades gráfico–plásticas. 


11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportándolo al aula cuando 


es necesario para la elaboración de las actividades. 


 


Bloque 2.  Comunicación Audiovisual. 


 


Contenidos 


Percepción visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones ópticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. 


Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretación y comentarios de imágenes. La obra artística. 


Relación de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artísticas en Andalucía. 


Valoración crítica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y símbolo (anagramas, 


logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografía. Orígenes de la fotografía. Elementos básicos para 


la realización fotográfica. Encuadres y puntos de vista. Imagen secuenciada: cómic. Historia del cómic. 


Elementos formales y expresivos del cómic. Imágenes en movimiento: El cine y la televisión. Orígenes del cine. 


Elementos y recursos de la narrativa cinematográfica. Utilización de la fotografía y el cine para producir 


mensajes visuales. Medios de comunicación audiovisuales. Utilización de la fotografía, la cámara de vídeo y 


programas informáticos para producir mensajes visuales. Animación. Relación cine y animación. Animación 
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tradicional. Animación digital bidimensional o tridimensional. 


 


Criterios de evaluación  


1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepción de imágenes. CMCT, CEC.  


2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones ópticas y aplicar estas leyes en la 


elaboración de obras propias. CMCT, CEC.  


3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC. 


4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imágenes presentes en el entorno comunicativo. CAA, 


CSC.  


5. Distinguir y crear distintos tipos de imágenes según su relación significante-significado: símbolos e iconos. 


CAA, CSC. 


6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma. 


CCL, CSC, SIEP.  


7. Analizar y realizar fotografías comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. CD, CSC, SIEP.  


8. Analizar y realizar cómics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC, SIEP.  


9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.  


10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicación. CCL, CSC.  


11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicación. CCL, CSC.  


12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CCL, CSC, SIEP.  


13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, 


valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histórico y cultural. CAA, CSC, CEC.  


14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retóricas en el lenguaje publicitario. CAA, CSC, 


SIEP.  


15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera crítica, ubicándolas en su contexto histórico y 


sociocultural, reflexionando sobre la relación del lenguaje cinematográfico con el mensaje de la obra. CAA, 


CSC, CEC.  


16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologías digitales 


y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.  


 


Estándares de aprendizaje evaluables 


1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando conocimientos de los procesos 


perceptivos. 


2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas leyes de la Gestalt. 


2.2. Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt. 


3.1. Distingue significante y significado en un signo visual. 


4.1. Diferencia imágenes figurativas de abstractas. 


4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imágenes. 


4.3. Crea imágenes con distintos grados de iconicidad basándose en un mismo tema. 


5.1. Distingue símbolos de iconos. 


5.2. Diseña símbolos e iconos. 


6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la 


misma. 


6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación, 


narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado. 


7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía. 


7.2. Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas. 


8.1. Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, globos, líneas cinéticas y 


onomatopeyas. 


9.1. Elabora una animación con medios digitales y/o analógicos. 


10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicación visual. 


11.1. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicación audiovisual. 


11.2. Distingue la función o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales. 
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12.1. Diseña, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes 


lenguajes y códigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story board, 


realización…). Valora de manera crítica los resultados. 


13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales. 


14.1. Diseña un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retóricas. 


15.1. Reflexiona críticamente sobre una obra de cine, ubicándola en su contexto y analizando la narrativa 


cinematográfica en relación con el mensaje. 


16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de 


manera adecuada. 


 


 


Bloque 3. Dibujo Técnico. 


 


Contenidos  


Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos básicos. Uso de las herramientas. Concepto y 


trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y 


mediatriz. Circunferencia, círculo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y 


bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: triángulos y 


cuadriláteros. Polígonos regulares: construcción a partir de la división de la circunferencia y construcción a 


partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. 


Aplicaciones: óvalos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes 


modulares. Aplicación de diseños con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusí y 


el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de proyección. Iniciación a la normalización. Principales 


sistemas de proyección y sistemas de representación: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva 


cónica. Representación diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotación. Perspectivas 


isométricas: representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos. Perspectiva caballera: 


representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicación de coeficientes de 


reducción.  


 


Criterios de evaluación 


1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la línea y el plano. CMCT, SIEP.  


2. Analizar cómo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos 


rectas secantes. CMCT.  


3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabón, habiendo repasado previamente 


estos conceptos. CMCT.  


4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, círculo y arco. CMCT. 


5. Utilizar el compás, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta. CMCT. 


6. Comprender el concepto de ángulo y bisectriz y la clasificación de ángulos agudos, rectos y obtusos. CMCT.  


7. Estudiar la suma y resta de ángulos y comprender la forma de medirlos. CMCT. 


8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construcción. CMCT.  


9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el 


compás. CMCT.  


10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También utilizando regla, escuadra y 


cartabón. CMCT.  


11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT. 


12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.  


13. Comprender la clasificación de los triángulos en función de sus lados y de sus ángulos. CMCT.  


14. Construir triángulos conociendo tres de sus datos (lados o ángulos). CMCT.  


15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas característicos de un triángulo. CMCT.  


16. Conocer las propiedades geométricas y matemáticas de los triángulos rectángulos, aplicándolas con 


propiedad a la construcción de los mismos. CMCT, SIE.  


17. Conocer los diferentes tipos de cuadriláteros. CMCT.  
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18. Ejecutar las construcciones más habituales de paralelogramos. CMCT.  


19. Clasificar los polígonos en función de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares. CMCT.  


20. Estudiar la construcción de los polígonos regulares inscritos en la circunferencia. CMCT.  


21. Estudiar la construcción de polígonos regulares conociendo el lado. CMCT.  


22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y 


enlaces. CMCT, SIEP.  


23. Comprender la construcción del óvalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre 


circunferencias. CMCT.  


24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los óvalos y los ovoides. CMCT, SIEP. 


25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros. CMCT, 


CAA.  


26. Estudiar los conceptos de simetrías, giros y traslaciones aplicándolos al diseño de composiciones con 


módulos. CMCT, SIEP. 


27. Comprender el concepto de proyección aplicándolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la 


utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del análisis de sus 


vistas principales. CMCT, CAA.  


28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volúmenes elementales. 


CMCT, CAA.  


29. Comprender y practicar los procesos de construcción de perspectivas isométricas de volúmenes sencillos. 


CMCT, CAA. 


 


Estándares de aprendizaje evaluables 


1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triángulo formado. 


2.1. Señala dos de las aristas de un paralelepípedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o no, 


y explicando cuál es, en caso afirmativo. 


3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos, 


utilizando escuadra y cartabón con suficiente precisión. 


4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compás. 


5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y dibuja con la regla el hexágono regular 


y el triángulo equilátero que se posibilita. 


6.1. Identifica los ángulos de 30º, 45º, 60º y 90º en la escuadra y en el cartabón. 


7.1. Suma o resta ángulos positivos o negativos con regla y compás. 


8.1. Construye la bisectriz de un ángulo cualquiera, con regla y compás. 


9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compás. 


10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También utilizando regla, escuadra y 


cartabón. 


11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales. 


11.2. Escala un polígono aplicando el teorema de Thales. 


12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos más comunes de lugares geométricos (mediatriz, 


bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,…). 


13.1. Clasifica cualquier triángulo, observando sus lados y sus ángulos. 


14.1. Construye un triángulo conociendo dos lados y un ángulo, o dos ángulos y un lado, o sus tres lados, 


utilizando correctamente las herramientas. 


15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triángulo, construyendo previamente 


medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes. 


16.1. Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la hipotenusa y un cateto. 


17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero. 


18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal. 


19.1. Clasifica correctamente cualquier polígono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular. 


20.1. Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia. 


21.1. Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado. 


22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las 
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herramientas. 


22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando 


adecuadamente las herramientas. 


23.1. Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro mayor. 


24.1. Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros conocidos. 


25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros. 


26.1. Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos. 


27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes frecuentes, identificando las tres proyecciones 


de sus vértices y sus aristas. 


28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de 


reducción sencillos. 


29.1. Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el 


cartabón para el trazado de paralelas. 
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1ª EVALUACIÓN: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 


 


UNIDAD 5 DIBUJO GEOMÉTRICO.  


 
OBJETIVOS DE UNIDAD 
 
1. Conocer y dibujar los principales trazados geométricos y utilizarlos en composiciones de dibujo técnico y 


artístico. 
 


2. Identificar y emplear las formas poligonales, curvas y tangencias en las composiciones plásticas. 
 


3. Apreciar la importancia del dibujo técnico en la construcción, el diseño y en el arte. 
 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


D
ib


u
jo


 t
é


c
n


ic
o


 


Posiciones 
relativas de las 
rectas. Rectas 
paralelas y 
perpendiculares 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lugares 
geométricos. 
Mediatriz y 
bisectriz 
 


1. Construir distintos 
tipos de rectas, 
utilizando la 
escuadra y el 
cartabón, habiendo 
repasado 
previamente estos 
conceptos. 
 
 


1.1 Traza rectas 
paralelas, transversales y 
perpendiculares a otra 
dada, utilizando escuadra 
y el cartabón, con 
suficiente precisión. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología)  
 


Practica trazados de 
rectas paralelas y 
perpendiculares con 
compás y con escuadra y 
cartabón. 
Acts. 1 y 2, pág. 135 
Act. Saviadigital, pág. 
134 
Act. 11, pág. 146 
 
 


2. Trazar la 
mediatriz de un 
segmento utilizando 
compás y regla. 
También utilizando 
regla, escuadra y 
cartabón. 


2.1 Traza la mediatriz de 
un segmento utilizando 
compás y regla. También 
utilizando regla, escuadra 
y cartabón. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 
 


Conoce el concepto de 
mediatriz de un segmento 
y practica su trazado. 
Act. Saviadigital, pág. 
134 
Act. 3, pág. 149 


3. Estudiar el 
concepto de 
bisectriz y su 
proceso de 
construcción. 


3.1 Construye la bisectriz 
de un ángulo cualquiera 
con regla y compás. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 


Conoce el concepto de 
bisectriz de un segmento 
y practica su trazado. 
Act. Saviadigital, pág. 
134 
Act. 3, pág. 149 
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BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 
D


ib
u


jo
 t


é
c
n


ic
o


 


Los polígonos. 
Construcción 
de polígonos 
regulares de 
los que se 
conoce el lado 
 
 
 
 
 
Método general 
de 
construcción 
de polígonos 
regulares 
inscritos en 
una 
circunferencia 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aplicación del 
teorema de 
Thales 


4. Estudiar la 
construcción de 
polígonos regulares 
conociendo el lado. 
 
 


4.1 Construye 
correctamente polígonos 
regulares conociendo el 
lado. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 
 


Conoce y practica el 
método para la 
construcción del triángulo 
equilátero, cuadrado, 
pentágono, hexágono, 
heptágono y octógono. 
Acts. 3 y 4, pág. 137 
Act. Saviadigital, pág. 
136 
Act. 5, pág. 149 
 


5. Estudiar la 
construcción de 
polígonos regulares 
inscritos en una 
circunferencia. 


5.1 Construye 
correctamente polígonos 
regulares inscritos en una 
circunferencia. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 


Conoce y practica el 
método para la 
construcción de 
polígonos regulares 
inscritos en una 
circunferencia conocido el 
radio. 
Act. Saviadigital, pág. 
138 
Acts. 13 y 14, pág. 146 
 
Construye polígonos 
estrellados a partir de 
polígonos regulares. 
Act. Saviadigital, pág. 
140 
Act. 15, pág. 147 
 


6. Estudiar las 
aplicaciones del 
teorema de Thales. 


6.1 Escala un polígono 
aplicando el teorema de 
Thales. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 


Aplica el teorema de 
Thales para construir 
cualquier polígono regular 
conocido el lado. 
Act. 12, pág. 146 
Act. Saviadigital, pág. 
136 
 
Aplica el teorema de 
Thales para construir 
cualquier polígono regular 
circunscrito en una 
circunferencia. 
Acts. 13 y 14, pág. 146 
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Curvas 
técnicas. 
Óvalo, ovoide y 
espiral. 
Construcción 
 No 


imprescindi
bles 


 


7. Comprender la 
construcción del 
óvalo y del ovoide 
básicos  aplicando 
las propiedades de 
las tangencias entre 
circunferencias. 


7.1 Construye 
correctamente un óvalo 
regular, conociendo el 
diámetro mayor. 
 
7.2 Construye varios tipos 
de óvalos y ovoides 
según los diámetros 
conocidos. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 
 


Conoce y practica el 
método para la 
construcción de óvalos y 
ovoides, y analiza la 
aplicación de estas 
formas en distintas 
estructuras de su entorno. 
Act. 8, pág. 141 
Act. Saviadigital, pág. 
141 
 


8. Aplicar las 
condiciones de 
tangencias y enlaces 
para construir 
espirales de 2 y 3 
centros. 


8.1 Construye 
correctamente espirales 
de 2 y 3 centros. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 


Conoce y practica el 
método para la 
construcción de espirales. 
Acts. Saviadigital, pág. 
140 
 
 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


D
ib


u
jo


 t
é


c
n


ic
o


 


 No 
imprescindibl
es: 
Tangencias. 
Concepto. 
Tangencias 
básicas entre 
rectas y 
circunferencia
s. Enlaces 


 
 
 
 
 
 
 
Curvas 
cónicas. 
Construcción 
 


 


9. Comprender las 
condiciones de los 
centros y las rectas 
tangentes en los 
distintos casos de 
tangencia y enlaces.  


9.1 Resuelve 
correctamente los casos 
de tangencia entre 
circunferencias, utilizando 
adecuadamente las 
herramientas. 
 
9.2 Resuelve 
correctamente los casos 
de tangencia entre 
circunferencias y rectas, 
utilizando 
adecuadamente las 
herramientas. 
 
9.3 Conoce el trazado de 
enlaces de arcos de 
circunferencia sobre una 
línea poligonal. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología, 
Conciencia y 
expresiones culturales) 
 


Conoce y practica los 
métodos para la 
construcción de las 
distintas tangencias entre 
circunferencias, y entre 
rectas y circunferencias, y 
los aplica en creaciones 
propias. 
Enlace web, pág. 142 
Act. 9, pág. 143 
Act. 16, pág. 147 
Acts. 7 y 8, pág. 149 
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10. Conocer qué son 
y cuáles son las 
curvas cónicas y los 
métodos para su 
construcción. 
 


10.1 Identifica las curvas 
cónicas y conoce los 
métodos para 
construirlas. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología) 
 


Aprende cuáles son las 
curvas cónicas, cuáles 
son sus elementos y 
cómo se construyen. 
Act. 10, pág. 145 
Act. Saviadigital, pág. 
144 
Act. 9, pág. 149 
 
 


E
x


p
re


s
ió


n
 p


lá
s
ti


c
a


 


Técnicas 
gráfico-
plásticas. 
Materiales y 
técnicas secas, 
húmedas y 
mixtas. 
Posibilidades 
expresivas y 
aplicaciones. 
 
 
 


11. Conocer y aplicar 
las posibilidades 
expresivas de las 
técnicas gráfico-
plásticas secas, 
húmedas y mixtas.  
 


11.1 Utiliza con propiedad 
las técnicas gráfico-
plásticas conocidas 
aplicándolas de forma 
adecuada al objetivo de la 
actividad. 
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación 
lingüística, Conciencia y 
expresiones culturales) 
 


Realiza composiciones 
con distintas técnicas 
gráfico-plásticas: 
rotuladores, lápices de 
colores, témperas o 
acrílicos, collage y 
escultura móvil de cartón.  
Acts. 11, 12, 13, 14, 15, 
16 y 17, págs. 146 y 147  
 
 


C
o


m
u


n
ic


a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 


Uso 
responsable y 
educativo de 
las TIC 
 
Programas 
básicos y 
aplicaciones 
de dispositivos 
móviles para el 
tratamiento 
digital de la 
imagen  


12. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje multimedia, 
valorar las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales 
al proceso artístico y 
ser capaz de 
elaborar documentos 
mediante el mismo.  
 


12.1 Elabora documentos 
multimedia, para 
presentar un tema o 
proyecto, y emplea 
recursos digitales de 
manera adecuada.  
 
(Competencia digital, 
Aprender a aprender, 
Comunicación 
lingüística, 
Competencia 
matemática y 
competencias básicas 
en ciencia y tecnología, 
Conciencia y 
expresiones culturales) 
 


Amplía conocimientos de 
lo aprendido mediante el 
uso de las TIC. 
Act. 5, pág. 139 
Act. 6, pág. 140 
Acts. Saviadigital, págs. 
134, 136, 138, 140, 141, 
144 y 149 
Enlaces web, págs. 132, 
133, 137 y 142  
 
Realiza espirales en el 
ordenador con el 
programa informático 
GeoGebra. 
Pon a prueba tus 
competencias, pág. 151 
 


 


 


 


UNIDAD 6 REDES MODULARES Y SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN  


 
OBJETIVOS DE UNIDAD 
O  


1. Señalar diferentes relaciones de proporcionalidad entre figuras, manejar escalas de gráficas y diseñar 
redes modulares. 


 
2. Apreciar la importancia de la proporción en el arte, los módulos y redes modulares en la arquitectura y 


el arte y en otras manifestaciones del entorno, y aplicarla a las creaciones propias. 
 


3. Expresarse con creatividad utilizando las técnicas y los esquemas requeridos, y transmitiendo 
emociones o sentimientos individuales y del grupo 
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4. Observar y reconocer los recursos geométricos básicos para representar el espacio tridimensional, y 
valorar su importancia. 


 
5. Utilizar el sistema diédrico y el sistema axonométrico, y desarrollar procedimientos para representar la 


profundidad espacial en composiciones geométricas. 
 


6. Aplicar los trazados de perspectivas a creaciones y valorar su uso en representaciones artísticas. 
 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


D
ib


u
jo


 t
é


c
n


ic
o


 


Relaciones de 
proporcionalidad: 
igualdad, simetría y 
semejanza 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Escalas 


1. Conocer el 
concepto de 
proporcionalidad y 
las aplicaciones del 
teorema de Thales y 
el teorema de la 
altura. 


1.1 Comprende el 
concepto de 
proporcionalidad y sus 
aplicaciones en el 
teorema de Thales y el 
teorema de la altura. 
 
(Aprender a 
aprender, 
Competencia 
matemática y 
competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología) 
 


Comprende el concepto 
de proporcionalidad y la 
aplicación del teorema 
de Thales, el teorema de 
la altura y la sección 
áurea. 
 


2. Estudiar los 
conceptos de 
simetrías, giros y 
traslaciones 
aplicándolos al 
diseño de 
composiciones con 
módulos. 


2.1 Ejecuta diseños 
aplicando repeticiones, 
giros y simetrías de 
módulos. 
 
(Aprender a 
aprender, Conciencia 
y expresiones 
culturales, 
Competencia 
matemática y 
competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología) 


Aplica los siguientes 
procedimientos para 
obtener figuras 
proporcionales: 
traslación, giro, 
triangulación, transporte 
de ángulos, reproducción 
de coordenadas, simetría 
y semejanza, y realiza 
composiciones artísticas 
con ellas. 
Observa e identifica en 
diseños urbanos, 
arquitectónicos, 
publicaciones, etc., 
figuras iguales o 
simétricas. 
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3. Comprender el 
concepto de escala 
natural, de reducción 
y de ampliación. 


3.1 Comprende el 
concepto de escala 
natural, de reducción y 
de ampliación, y lo 
aplica correctamente. 
 
(Aprender a 
aprender, Conciencia 
y expresiones 
culturales, 
Competencia 
matemática y 
competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología) 
 


Realiza dibujos a escala 
correctamente e 
identifica la escala a la 
que están dibujados 
algunos objetos. 
 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


E
x


p
re


s
ió


n
 p


lá
s
ti


c
a


 


Composiciones 
modulares 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Técnicas gráfico-
plásticas. 
Materiales y 
técnicas secas, 
húmedas y mixtas. 
Posibilidades 
expresivas y 
aplicaciones 
 
 
 


4. Identificar y 
aplicar los 
conceptos de 
equilibrio, proporción 
y ritmo en 
composiciones 
básicas. 


4.1 Realiza 
composiciones 
modulares con 
diferentes 
procedimientos gráfico-
plásticos en 
aplicaciones al diseño 
textil, ornamental, 
arquitectónico o 
decorativo. 
 
(Aprender a aprender, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales, Sentido de 
iniciativa y espíritu 
emprendedor) 


Reconoce el módulo 
como figura básica de 
una estructura modular. 
Realiza composiciones 
modulares creativas e 
identifica estructuras 
modulares en imágenes. 
 


5. Conocer y aplicar 
las posibilidades 
expresivas de las 
técnicas gráfico-
plásticas secas, 
húmedas y mixtas.  
 


5.1 Utiliza con 
propiedad las técnicas 
gráfico-plásticas 
conocidas aplicándolas 
de forma adecuada al 
objetivo de la actividad. 
 
(Aprender a aprender, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales, Sentido de 
iniciativa y espíritu 
emprendedor) 
 


Realiza composiciones 
artísticas en las que 
utiliza distintas técnicas 
gráfico- plásticas: 
collage, rotuladores, 
lápices de colores, 
témperas y estilógrafo. 
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C
o


m
u


n
ic


a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a
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Uso responsable y 
educativo de las 
TIC 
 
Programas básicos 
y aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento digital 
de la imagen 


6. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje multimedia, 
valorar las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales 
y ser capaz de 
elaborar 
documentos 
mediante el mismo.  


6.1 Elabora 
documentos 
multimedia, para 
presentar un tema o 
proyecto, empleando 
recursos digitales de 
manera adecuada. 
 
6.2 Utiliza con 
responsabilidad las TIC 
y conoce los riesgos 
que implican en la 
difusión de imágenes 
en diferentes medios. 
 
(Competencia digital, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales, Sentido de 
iniciativa y 
emprendimiento, 
Competencias 
sociales y cívicas) 
 


Amplía conocimientos de 
lo aprendido mediante el 
uso de  las TIC.  
 
Realiza una composición 
modular digital con un 
programa informático.  
 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS 


DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


D
ib


u
jo


 t
é


c
n


ic
o


 


Concepto del 
sistema de 
proyección 
ortogonal  
 
Sistema diédrico. 
Representación de 
vistas de 
volúmenes 
sencillos 
 
Iniciación a la 
normalización 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


1. Comprender 
el concepto de 
proyección 
aplicándolo al 
dibujo de las 
vistas de 
objetos 
comprendiendo 
la utilidad de 
las acotaciones 
y practicando 
sobre las tres 
vistas de 
objetos 
sencillos 
partiendo del 
análisis de sus 
vistas 
principales.  
 
 
 
 
 
 
 
 


1.1 Conoce la representación 
de puntos,  rectas y figuras 
planas en el sistema diédrico.  
 
1.2 Dibuja correctamente las 
vistas principales de 
volúmenes frecuentes 
identificando las tres 
proyecciones de sus vértices y 
sus aristas. 
 
1.3 Interpreta y aplica 
correctamente los elementos 
básicos de normalización. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología, 
Comunicación lingüística, 
Conciencia y expresiones 
culturales) 
 
 


Comprende el concepto 
de proyección y los 
sistemas de 
representación que 
existen. 
 
Conoce y practica la 
representación de 
rectas y figuras planas 
en el sistema diédrico. 
 
Conoce y dibuja en el 
sistema diédrico las 
vistas principales de 
volúmenes frecuentes. 
 
Valora la importancia de 
la normalización y 
conoce las normas de 
acotación: elementos, 
sistemas y croquis. 
 
Analiza y valora la 
aplicación de los 
sistemas de 
representación en el 
arte. 
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BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 
D


ib
u


jo
 t


é
c
n


ic
o


 


Sistemas de 
representación. 
Perspectiva 
axonométrica  
 


2. Comprender y 
practicar el 
procedimiento de la 
perspectiva 
caballera e 
isométrica aplicada 
a volúmenes 
sencillos. 
 


2.1 Construye la 
perspectiva caballera 
de prismas y cilindros 
simples, aplicando 
correctamente 
coeficientes de 
reducción sencillos. 
 
2.2 Realiza 
perspectivas 
isométricas de 
volúmenes sencillos, 
utilizando 
correctamente la 
escuadra y el cartabón 
para el trazado de 
paralelas. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencia 
matemática y 
competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología, 
Comunicación 
lingüística) 
 


Conoce el sistema de 
representación 
axonométrico y lo aplica 
para representar 
volúmenes sencillos 
mediante la perspectiva 
isométrica y la 
perspectiva caballera, y 
aplica el coeficiente de 
reducción indicado. 
 


C
o


m
u


n
ic


a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 


Uso responsable y 
educativo de las 
TIC 
 
Programas básicos 
y aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento digital 
de la imagen 


3. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje multimedia, 
valorar las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales 
y ser capaz de 
elaborar 
documentos 
mediante el mismo. 


3.1 Elabora 
documentos 
multimedia, para 
presentar un tema o 
proyecto, empleando 
recursos digitales de 
manera adecuada. 
 
3.2 Utiliza con 
responsabilidad las TIC 
y conoce los riesgos 
que implican en la 
difusión de imágenes 
en diferentes medios. 
 
(Competencia digital) 
 


Amplía conocimientos de 
lo aprendido mediante el 
uso de las TIC.  
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a
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u


d
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v
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u
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La perspectiva en 
el arte 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Uso responsable y 
educativo de las 
TIC 
 
Programas básicos 
y aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento digital 
de la imagen 


4. Identificar y 
reconocer los 
diferentes lenguajes 
visuales, apreciando 
los distintos estilos y 
tendencias, y 
valorando, 
respetando y 
disfrutando del 
patrimonio histórico 
y cultural.  
 
 


4.1 Analiza y valora el 
uso de la perspectiva 
en la fotografía, la 
arquitectura y la 
historia del arte. 
 
(Comunicación 
lingüística, 
Competencias 
sociales y cívicas, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales) 
 


Observa y analiza el uso 
de la perspectiva en 
diversas 
representaciones 
artísticas: fotografía, 
arquitectura o pintura. 
Desarrolla tus 
competencias, págs. 
190 y 191 
Pon a prueba tus 
competencias, págs. 
202 y 203 
 


5. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje multimedia, 
valorar las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales 
y ser capaz de 
elaborar 
documentos 
mediante el mismo.  


5.1 Elabora 
documentos 
multimedia, para 
presentar un tema o 
proyecto, empleando 
recursos digitales de 
manera adecuada. 
 
(Competencia digital) 


Amplía conocimientos de 
lo aprendido mediante el 
uso de las TIC.  
Acts. Saviadigital, págs. 
193, 195, 196 y 201 
Enlace web, pág. 199 
 
Traza las líneas de fuga 
de un paisaje con un 
programa informático. 
Act. 9, pág. 199 


 


 


 


2ª EVALUACIÓN: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 


 


 


   UNIDAD 1. ELEMENTOS DE EXPRESIÓN. 


 
OBJETIVOS DE UNIDAD 
 


1. Conocer los principales elementos plásticos de una obra y valorar su importancia expresiva y 
compositiva. 
 


2. Representar composiciones plásticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organización de 
los elementos fundamentales. 


 
3. Desarrollar un sentido estético de la composición a través de la lectura de imágenes y de la propia 


expresión plástica. 
 


4. Conocer las cualidades de la luz como elemento plástico expresivo en el arte. 
 
5. Representar luces y sombras para crear distintas sensaciones en una imagen y para dar volumen al 


plano mediante diferentes procedimientos. 
 
6. Apreciar el sentido de la luz sobre las formas y los volúmenes en los trabajos artísticos, y aplicarlo con 


conocimiento en sus propias obras.  
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BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 
E


x
p


re
s
ió


n
 p


lá
s
ti


c
a


 


 
Valores 
expresivos y 
estéticos de los 
recursos 
gráficos: puntos, 
líneas, planos, 
colores, texturas, 
claroscuros  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


1. Identificar los 
elementos 
configuradores de 
la imagen. 


 


1.1 Identifica y valora la 
importancia del punto, la 
línea, el plano y la textura, 
y analiza de manera oral y 
escrita imágenes y 
producciones gráfico-
plásticas propias y ajenas.  


(Comunicación 
lingüística, Conciencia y 
expresiones culturales, 
Competencias sociales y 
cívicas, Competencia 
digital) 


 
Analiza distintas obras 
artísticas e identifica los 
elementos plásticos 
básicos: puntos, líneas, 
planos y texturas. 
 


 
2. Experimentar con 
las variaciones 
formales del punto, 
la línea, el plano y 
la textura. 
 
 


 


2.1 Analiza los ritmos 
lineales mediante la 
observación de elementos 
orgánicos, en el paisaje, 
en los objetos y en 
composiciones artísticas, 
empleándolos como 
inspiración en creaciones 
gráfico-plásticas.  


2.2 Experimenta con el 
valor expresivo de la línea, 
el punto y el plano y sus 
posibilidades tonales, 
aplicando distintos grados 
de dureza, distintas 
posiciones del lápiz de 
grafito o de color (tumbado 
o vertical) y la presión 
ejercida en la aplicación, 
en composiciones a mano 
alzada, estructuradas 
geométricamente o más 
libres y espontáneas.  


(Aprender a aprender, 
Conciencia y 
expresiones culturales, 
Competencia digital, 
Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor) 
 


 
Realiza diversas 
composiciones con los 
distintos elementos 
plásticos observados: 
punto, línea y plano.  
Representa objetos del 
natural de forma 
proporcionada mediante 
el encajado y el 
claroscuro. 
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BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 
E


x
p


re
s
ió


n
 p


lá
s


ti
c


a
 


Valores 
expresivos y 
estéticos de los 
recursos 
gráficos: puntos, 
líneas, planos, 
colores, texturas, 
claroscuros 


3. Expresar 
emociones 
utilizando distintos 
elementos 
configurativos y 
recursos gráficos: 
líneas, puntos, 
colores, texturas, 
claroscuros.  


 


3.1 Realiza composiciones 
que transmitan emociones 
básicas (calma, violencia, 
libertad, opresión, alegría, 
tristeza, etc.) utilizando 
distintos recursos gráficos 
en cada caso (claroscuro, 
líneas, puntos, texturas, 
colores…).  


(Aprender a aprender, 
Conciencia y 
expresiones culturales, 
Competencia digital)  


 
Expresa diferentes 
sensaciones 
(movimiento, equilibrio, 
vivacidad, quietud, 
tridimensión, etc.) 
mediante la utilización de 
puntos, líneas, planos y 
texturas. 
 


 
Texturas: 
visuales, táctiles, 
artificiales y 
naturales 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Técnicas gráfico-
plásticas. 
Materiales y 
técnicas secas, 
húmedas y 
mixtas. 
Posibilidades 
expresivas y 
aplicaciones. La 
reutilización de 
materiales y sus 
cualidades 
plásticas  
 
 


4. Diferenciar las 
texturas naturales, 
artificiales, táctiles y 
visuales, y valorar 
su capacidad 
expresiva.  


 


4.1 Emplea las texturas en 
sus composiciones.  


(Aprender a aprender, 
Conciencia y 
expresiones culturales) 
 


 
Reconoce distintos tipos 
de texturas. 
 
Realiza un collage con 
diversos materiales de 
diferentes colores, 
formas y texturas. 
 


5. Conocer y aplicar 
las posibilidades 
expresivas de las 
técnicas gráfico-
plásticas secas, 
húmedas y mixtas. 
Los rotuladores, 
lápices de grafito y 
de color. El 
estarcido y el 
collage. 


5.1 Utiliza con propiedad 
las técnicas gráfico-
plásticas conocidas 
aplicándolas de forma 
adecuada al objetivo de la 
actividad.  


5.2 Mantiene su espacio 
de trabajo y su material en 
perfecto orden y estado, y 
aportándolo al aula 
cuando es necesario para 
la elaboración de las 
actividades. 
 
(Aprender a aprender, 
Conciencia y 
expresiones culturales, 
Competencias sociales 
y cívicas) 
 


Realiza una composición 
a base de puntos con la 
técnica del estarcido. 
 
Utiliza la técnica del lápiz 
de grafito y de color en 
sus composiciones de 
forma adecuada. 
 
 
Realiza una composición 
a base de puntos con 
rotuladores. 
 
Compone un collage con 
diversos materiales. 
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BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 
C


o
m


u
n


ic
a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 


El lenguaje 
cinematográfico. 
Recursos 
expresivos 
 
 
 
 
 
Uso responsable 
y educativo de las 
TIC 
 
Programas 
básicos y 
aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento 
digital de la 
imagen 
 


6. Apreciar el 
lenguaje del cine, 
analizando la 
secuencia de 
manera crítica, 
reflexionando sobre 
la relación del 
lenguaje 
cinematográfico con 
el mensaje de la 
obra. 


6.1 Analiza el valor 
expresivo de los distintos 
planos cinematográficos. 
 


(Conciencia y 
expresiones culturales, 
Competencias sociales y 
cívicas) 


Observa y analiza vídeos 
y planos 
cinematográficos, realiza 
un reportaje gráfico 
sobre el centro y 
muestra una actitud 
respetuosa y abierta 
hacia las distintas 
creaciones.  
 


7. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje 
multimedia, valorar 
las aportaciones de 
las tecnologías 
digitales y ser 
capaz de elaborar 
documentos 
mediante el mismo. 
 
 
 


7.1 Elabora documentos 
multimedia para presentar 
un tema o proyecto, 
empleando recursos 
digitales de manera 
adecuada. 
 
7.2 Utiliza con 
responsabilidad las TIC y 
conoce los riesgos que 
implican en la difusión de 
imágenes en diferentes 
medios. 
 
(Competencia digital, 
Competencias sociales y 
cívicas) 
 


Realiza una composición 
artística digital con un 
programa informático. 
 
Amplía conocimientos de 
lo aprendido mediante el 
empleo de las TIC. 
 
 


 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


E
x


p
re


s
ió


n
 p


lá
s
ti


c
a


 


La iluminación 
en la naturaleza, 
en el entorno y 
en las 
manifestaciones 
artísticas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


1. Identificar y 
valorar la 
importancia de los 
tipos de luz y sus 
cualidades como 
elementos 
expresivos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


1.1 Diferencia luz natural y 
luz artificial y sus diferentes 
valores expresivos.  
 
1.2 Identifica las principales 
cualidades de la luz: 
dirección, calidad e 
intensidad. 
 
1.3 Identifica las zonas de luz 
y de sombra en las 
representaciones artísticas: 
luz propia, media luz, sombra 
propia y proyectada. 
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación lingüística, 
Conciencia y expresiones 
culturales) 
 


 Comprende el uso de 
la luz en las 
representaciones 
artísticas y diferencia 
claves tonales: alta, 
baja y contrastada. 
 
Analiza las cualidades 
de la luz y busca 
aplicarlas en sus 
composiciones: frontal, 
lateral, cenital, 
contraluz, dura y 
difusa. 
 
Identifica las zonas de 
luz y de sombra en 
imágenes. 
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2. Expresar 
emociones 
utilizando distintos 
elementos 
configurativos y 
recursos gráficos: 
líneas, puntos, 
colores, texturas y 
claroscuros.   


2.1 Realiza composiciones 
que transmitan emociones 
básicas (calma, violencia, 
libertad, opresión, alegría, 
tristeza, etc.) utilizando 
distintos recursos gráficos en 
cada caso (claroscuros, 
líneas, puntos, texturas, 
colores…).  
 
2.2 Representa con 
claroscuros la sensación 
espacial de composiciones 
volumétricas sencillas. 
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación lingüística, 
Conciencia y expresiones 
culturales, Competencias 
sociales y cívicas) 


Realiza composiciones 
que transmiten 
emociones y utiliza 
distintas técnicas para 
representar el volumen 
mediante el claroscuro, 
como el sombreado 
rayado, la mancha y la 
grisalla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


C
o


m
u


n
ic


a
c
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n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 


La luz en el arte 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Uso responsable 
y educativo de 
las TIC 
 
Programas 
básicos y 
aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento 
digital de la 
imagen  
 
 


3. Identificar y 
reconocer los 
diferentes lenguajes 
visuales, apreciando 
los distintos estilos y 
tendencias, 
valorando, 
respetando y 
disfrutando del 
patrimonio histórico y 
cultural.  
 
 


3.1 Estudia la influencia 
de la iluminación en la 
historia de la 
arquitectura. 
 
3.2 Analiza la influencia 
de la iluminación en 
géneros 
cinematográficos como 
el cine expresionista y el 
cine negro. 
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación 
lingüística, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales) 
 


Compara edificios de 
distintas épocas en 
función de su iluminación. 
 
Analiza el claroscuro en 
distintos géneros 
cinematográficos. 
 


4. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje multimedia, 
valorar las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales 
al proceso artístico y 
ser capaz de 
elaborar documentos 
mediante el mismo.  
 


4.1. Elabora 
documentos multimedia, 
para presentar un tema 
o proyecto, empleando 
recursos digitales de 
manera adecuada.  
 
(Competencia digital, 
Comunicación 
lingüística, Conciencia 
y expresiones 
culturales, 
Competencias 
sociales y cívicas) 


Realiza retoques en una 
fotografía con un 
programa informático y 
experimenta con 
diferentes efectos de luz. 
 
Amplía conocimientos de 
lo aprendido mediante el 
uso de  las TIC. 
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3ª EVALUACIÓN: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 


 


UNIDAD 3. PERCEPCIÓN Y LECTURA DE IMÁGENES 


 


OBJETIVOS DE UNIDAD 
 


1. Reconocer los elementos básicos del lenguaje visual y audiovisual y los códigos propios de cada medio 
de comunicación. 
 


2. Diferenciar los principios de percepción utilizados para las distintas finalidades de los mensajes 
visuales. 


 
3. Distinguir y emplear recursos gráficos y digitales para expresar las propias sensaciones, emociones e 


ideas. 
 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS 


DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


C
o


m
u


n
ic


a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 


La percepción 
visual y la 
observación 
 
 
 
 
 
 
 
Leyes 
perceptivas  
o principios 
perceptivos  
de la Gestalt. 
Efectos visuales. 
IIusiones ópticas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


1. Identificar los 
elementos y 
factores que 
intervienen en 
el proceso de 
percepción de 
imágenes. 


1.1. Distingue entre 
percepción visual y 
observación. 
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación lingüística, 
Conciencia y expresiones 
culturales) 


Reconoce que las 
relaciones forma-color 
influyen en la percepción 
visual y diferencia entre 
observación analítica y 
funcional. 
 


2. Reconocer 
las leyes 
visuales de la 
Gestalt que 
posibilitan las 
ilusiones 
ópticas y 
aplicar estas 
leyes en la 
elaboración de 
obras propias.  
 


2.1. Analiza las causas por 
las que se producen los 
distintos efectos visuales 
figura-fondo. 
2.2. Analiza las causas por 
las que se produce una 
ilusión óptica y aplica 
conocimientos de los 
procesos perceptivos.  
 
2.3. Identifica y clasifica 
diferentes ilusiones ópticas 
según los principios de la 
percepción.  
 
2.4. Diseña ilusiones ópticas 
basándose en las leyes 
perceptivas.  
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación lingüística, 
Conciencia y expresiones 
culturales) 


Conoce los principios 
perceptivos y diferencia los 
distintos efectos visuales: 
proximidad, semejanza, 
continuidad, contraste, 
homogeneidad. 
 
Conoce y diferencia las 
distintas ilusiones ópticas, 
figuras imposibles y figuras 
cinéticas. 
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Análisis del 
significante y  
del significado  
de una imagen 


3. Distinguir y 
crear distintos 
tipos de 
imágenes 
según su 
relación 
significante-
significado: 
símbolos e 
iconos.  


3.1. Distingue significante y 
significado en una imagen.  


(Aprender a aprender, 
Conciencia y expresiones 
culturales, Comunicación 
lingüística, Competencias 
sociales y cívicas) 
 


Analiza y produce 
imágenes según su 
significado y su significante 
y el código visual y el 
contexto que los relaciona 
para que se comprendan. 
 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


C
o


m
u


n
ic


a
c
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n


 a
u


d
io


v
is


u
a
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La comunicación 
audiovisual. 
Elementos  
y funciones 
 
 
 
 
 
Lenguajes 
visuales. El 
lenguaje 
publicitario 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


4. Diferenciar y 
analizar los distintos 
elementos que 
intervienen en un 
acto de 
comunicación. 
 
 


4.1. Identifica y analiza 
los elementos que 
intervienen en distintos 
actos de comunicación 
visual y audiovisual. 
 
(Comunicación 
lingüística) 


Conoce y diferencia los 
elementos básicos de la 
comunicación visual: 
emisor, mensaje, receptor 
y medio, y compara 
distintos mensajes. 
 


5. Identificar y 
reconocer los 
diferentes lenguajes 
visuales, apreciar los 
distintos estilos y 
tendencias, valorar, 
respetar y disfrutar 
del patrimonio 
histórico y cultural.  
 
 


5.1. Conoce el 
significado de lenguaje 
visual como sistema de 
comunicación. 


5.2. Identifica las clases 
de lenguajes visuales 
presentes en los 
mensajes visuales y 
audiovisuales.  


(Aprender a aprender, 
Comunicación 
lingüística, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales) 
 


Identifica los tipos de 
lenguajes visuales: 
objetivos, publicitarios y 
artísticos. 
 


6. Identificar y 
analizar los 
elementos visuales 
del lenguaje 
publicitario. 


6.1. Reconoce y analiza 
el titular, la ilustración, 
el texto, el logotipo y el 
eslogan en publicidad.  
 
(Conciencia y 
expresiones 
culturales, 
Comunicación 
lingüística) 
 


Identifica los elementos 
visuales de un mensaje 
publicitario. 
Diseña un anuncio 
publicitario y un logotipo 
de marca. 
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Uso responsable 
y educativo de 
las TIC 
 
Programas 
básicos y 
aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento 
digital de la 
imagen 
 


7. Reconocer las 
diferentes funciones 
de la comunicación. 


7.1. Distingue las 
funciones que 
predominan en 
diferentes mensajes 
visuales y 
audiovisuales. 
 
(Aprender a aprender, 
Comunicación 
lingüística) 


Identifica las distintas 
funciones de las imágenes 
descriptiva, informativa, 
estética, expresiva y 
comunicativa. 
 


8. Comprende los 
fundamentos del 
lenguaje multimedia, 
valorar las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales 
al proceso artístico y 
ser capaz de 
elaborar documentos 
mediante las 
mismas. 


8.1. Elabora 
documentos para 
presentar un tema o 
proyecto, empleando 
recursos digitales de 
manera adecuada. 
 
8.2. Utiliza con 
responsabilidad las TIC 
y conoce los riesgos 
que implica en la 
difusión de imágenes en 
diferentes medios. 
 
(Competencia digital, 
Comunicación 
lingüística) 


Amplía conocimientos de 
lo aprendido a través del 
uso de las TIC. 
Realiza composiciones 
artísticas digitales 
utilizando diferentes 
programas informáticos. 
 


 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


 


Técnicas gráfico-
plásticas. 
Materiales y 
técnicas secas, 
húmedas y 
mixtas. 
Posibilidades 
expresivas y 
aplicaciones  
 


9. Conocer y aplicar 
las posibilidades 
expresivas de las 
técnicas gráfico-
plásticas secas, 
húmedas y mixtas. 
Los lápices de 
colores, rotuladores, 
témperas y collage. 


9.1. Utiliza con 
propiedad las técnicas 
gráfico- plásticas 
conocidas aplicándolas 
de forma adecuada al 
objetivo de la actividad.  


9.2. Muestra iniciativa 
en la actividad diaria del 
aula valorando y 
evaluando el trabajo 
propio y ajeno en todo 
el proceso creativo de 
manera crítica y 
respetuosa. 
 
(Aprender a aprender, 
Competencias 
sociales y cívicas) 


Realiza composiciones 
creativas con diferentes 
técnicas gráfico-plásticas 
como tintas, rotuladores, 
lápices de colores, 
collage, témperas, 
fotomontaje, etc. 
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UNIDAD 4. LA IMAGEN FIJA Y EN MOVIMIENTO. 


 
 
OBJETIVOS DE UNIDAD 


 
1. Reconocer los elementos básicos del lenguaje audiovisual: sonido e imagen en movimiento. 


 
2. Diferenciar las características del lenguaje cinematográfico, televisivo y de las nuevas creaciones 


audiovisuales en el arte. 
 


3. Distinguir y emplear recursos gráficos y digitales para expresar las propias sensaciones, emociones e 
ideas. 
 


4.  Conocer la fotografía analógica y la fotografía digital. Características y partes de la cámara. 
 


5.  Distinguir los encuadres y planos, composición y finalidad de la fotografía. 
 


6.  Conocer los géneros fotográficos 
 


 


 


BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


C
o


m
u


n
ic


a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 


Comunicación 
audiovisual. 
Imagen fija e 
imagen en 
movimiento.  
Los medios de 
masas y la 
publicidad 
 
 
  
El lenguaje 
cinematográfico 
y el lenguaje 
televisivo. 
Recursos 
expresivos 
 
 
 
 
 
 
 
 


1. Conocer los 
fundamentos de la 
imagen en 
movimiento y explorar 
sus posibilidades 
expresivas.  


1.1. Conoce y aprecia 
diferentes tipos de lenguaje 
audiovisual y los analiza en 
varios ejemplos. 
 
(Aprender a aprender, 
Conciencia y expresiones 
culturales, Competencia 
digital) 
 


Conoce y valora las 
posibilidades expresivas 
de los distintos tipos de 
lenguaje audiovisual: 
museo interactivo, cine, 
televisión, ciberarte, 
performance, etc. 
 


2. Apreciar el 
lenguaje del cine 
analizando obras de 
manera crítica, 
ubicándolas en su 
contexto histórico y 
sociocultural, 
reflexionando sobre la 
relación del lenguaje 
cinematográfico con 
el mensaje de la obra.  
 
 


2.1. Conoce el lenguaje 
cinematográfico y el lenguaje 
televisivo y sus posibilidades 
expresivas. 
 
2.2. Reflexiona críticamente 
sobre una obra de cine, 
ubicándola en su contexto y 
analizando la narrativa 
cinematográfica en relación 
con el mensaje. 
 
(Aprender a aprender, 
Conciencia y expresiones 
culturales, Comunicación 
lingüística, Competencias 
sociales y cívicas) 


Conoce y diferencia la 
estructura del lenguaje 
cinematográfico y los 
encuadres, movimientos 
y angulaciones de la 
cámara. 
 
Distingue los elementos 
del lenguaje televisivo y 
sus formatos. 
 
 
Analiza el lenguaje 
cinematográfico de una 
película 
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BLOQUE CONTENIDOS 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 


ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE 


ACTIVIDADES 


C
o


m
u


n
ic


a
c


ió
n


 a
u


d
io


v
is


u
a


l 
Las nuevas 
tecnologías en 
la expresión 
artística 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Proceso 
creativo de 
mensajes 
visuales y 
audiovisuales 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Uso 
responsable y 
educativo de 
las TIC. 
Programas 
básicos y 
aplicaciones de 
dispositivos 
móviles para el 
tratamiento 
digital de la 
imagen 


3. Comprender los 
fundamentos del 
lenguaje 
multimedia y 
valorar la 
aportación de las 
nuevas 
tecnologías al 
arte. 


3.1. Conoce y valora 
las nuevas artes 
visuales: arte 
interactivo, videoarte, 
videojuegos, 
animaciones por 
ordenador, 
espectáculos de luces, 
etc. 
 
(Competencia digital, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales, 
Competencias 
sociales y cívicas) 


Conoce, analiza y valora la 
influencia de las nuevas 
tecnologías en la emisión de 
mensajes de contenido 
artístico. 
Conoce, analiza y reflexiona 
sobre otros lenguajes que usan 
los medios audiovisuales para 
la creación artística: action-
painting, land art, body art, 
happening y performance. 
 


4. Utilizar 
adecuadamente 
los lenguajes 
visual y 
audiovisual con 
distintas 
funciones, de 
forma individual y 
en equipo. 


4.1. Diseña, 
individualmente y en 
equipo, mensajes 
visuales y 
audiovisuales con 
distintas funciones 
mediante diferentes 
lenguajes y códigos. 
Para ello, sigue de 
manera ordenada las 
distintas fases del 
proceso (guion técnico, 
story board, 
realización…). Valora 
de manera crítica los 
resultados. 
(Aprender a aprender, 
Comunicación 
lingüística, 
Competencia digital, 
Conciencia y 
expresiones 
culturales, 
Competencias 
sociales y cívicas, 
Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor) 


Elabora un guion técnico y 
dibuja un story board. 
 


5. Valorar las 
aportaciones de 
las tecnologías 
digitales y ser 
capaz de elaborar 
documentos 
mediante el 
mismo. 


5.1. Elabora 
documentos multimedia 
para presentar un tema 
o proyecto, empleando 
los recursos digitales 
de manera adecuada. 
  
(Competencia digital, 
Comunicación 
lingüística, Sentido de 
iniciativa y espíritu 
emprendedor) 


Realiza actividades en las que 
emplea los recursos digitales de 
forma adecuada: diseña un 
cartel con PowerPoint, retoca 
un anuncio con Photoshop, 
explora el 3D con el programa 
Word y manipula una fotografía 
(retrato) con Photoshop. 
 
Amplía conocimientos de lo 
aprendido a través del uso de 
las TIC. 
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TEMAS  TRANSVERSALES 


 


El currículo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes. 
a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la 


Constitución española y en el Estatuto de Andalucía. 


b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participación, desde el 


conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo político y la 


democracia. 


c) La educación para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia 


emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el adecuado desarrollo 


personal, el rechazo y la prevención de situaciones de acoso escolar, discriminación o maltrato, y la 


promoción del bienestar, de la seguridad y la protección de todos los miembros de la comunidad 


educativa. 


d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre mujeres y 


hombres, el reconocimiento de la contribución de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al 


conocimiento acumulado por la humanidad, el análisis de las causas, situaciones y posibles soluciones 


a las desigualdades por razón de sexo, el respeto a la orientación y a la identidad sexual, el rechazo de 


comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevención de la 


violencia de género y el rechazo a la explotación y abuso sexual. 


e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de oportunidades, 


accesibilidad universal y no discriminación, así como la prevención de la violencia contra las personas 


con discapacidad. 


f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la contribución de las 


diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, la educación para la 


cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideración a las víctimas del terrorismo, el 


conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democrática vinculados principalmente 


con hechos que forman parte de la historia de Andalucía, y el rechazo y la prevención de la violencia 


terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia. 


g) Las habilidades básicas para la comunicación interpersonal, la capacidad de escucha activa, la 


empatía, la racionalidad y el acuerdo a través del diálogo. 


h) La utilización crítica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la prevención de 


las situaciones de riesgo derivadas de su utilización inadecuada, su aportación a la enseñanza, al 


aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformación de la información en 


conocimiento. 


i) Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevención de los accidentes 


de tráfico. Asimismo, se tratarán temas relativos a la protección ante emergencias y catástrofes. 


j) La promoción de la actividad física para el desarrollo de la competencia motriz, de los hábitos de vida 


saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a 


la educación para el consumo y la salud laboral. 


k) La adquisición de competencias para la actuación en el ámbito económico y para la creación y 


desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportación al crecimiento económico desde 


principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el fomento del emprendimiento, de la 


ética empresarial y de la igualdad de oportunidades. 


l) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo 


globalizado, entre los que se considerarán la salud, la pobreza en el mundo, la emigración y la 


desigualdad entre personas, pueblos y naciones, así como los principios básicos que rigen el 


funcionamiento del medio físico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades 


humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el 


calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, 


conservación y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida. 
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El departamento podrá participar en actividades y talleres diseñados por los distintos departamentos y los del 


área artística. 


 


 


METODOLOGÍA  APLICABLE 


 


Se plantea una metodología flexible, en la que se utilizará una diversa tipología de actividades (de 


introducción-motivación, de conocimientos previos, de desarrollo –de consolidación, funcionales o de 


extrapolación, de investigación–, de refuerzo, de recuperación, de ampliación/profundización, globales o 


finales). 


El orden de los bloques establecidos en las evaluaciones podrá variar en función de los grupos, y se 


han establecido contenidos imprescindibles para el alumnado. En 1º y 2º comenzamos por el bloque de dibujo 


técnico para complementar los conocimientos con otras materias donde se desarrollan los mismos contenidos 


de geometría como matemáticas o tecnología. 


El alumnado realizará las tareas solicitadas de los distintos bloques a través de actividades tórico-prácticas que 


realizarán con el material  y soporte adecuados según el bloque, pues en dibujo técnico necesitan unos 


utensilios específicos e imprescindibles para la realización de láminas, realizará  también trabajos de 


investigación sobre artistas que presentará en formato digital y que luego expondrá en el aula , los contenidos e 


informaciones destacadas  las encontrará  a través de las webs y aprenderán a hacer un buen  el uso de las 


TIC. 


El alumnado presentará los trabajos, unos en el aula y otros a través de las plataformas establecidas para su 


evaluación, en las fechas establecidas en cada unidad. 


Las actividades solicitadas se presentarán de forma individual, o en grupo, sobre los contenidos desarrollados 


en las diferentes unidades didácticas y con las pautas de corrección establecidas. El alumnado que no alcance 


los objetivos mínimos en la evaluación de estos procedimientos técnicos o gráfico plásticos con un mínimo de 5 


puntos, podrá disponer de más tiempo para realizar actividades de refuerzo y recuperación, por ejemplo, y 


también mediante la autoevaluación de la unidad didáctica correspondiente ayudado con el libro de texto u 


otros manuales o cuadernillos de las distintas unidades didácticas elaborados por el profesorado. 


Además, se podrá pedir al alumnado dentro de las posibilidades y características de los grupos que presente 


un proyecto, proyectos de creación plástica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de 


potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias o 


ajenas. 


También se podrán diseñar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las 


TIC y la expresión oral mediante debates o presentaciones orales, que se podrán entregar de forma telemática. 


 


 


PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  -  CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 


 


En la evaluación del alumnado la nota máxima será un 10 y la mínima un 0, y se tendrán en cuenta:  


Los conocimientos reproducidos en los controles, autoevaluaciones o pruebas periódicos de cada trimestre, 


suponiendo estos un 45% del total. 


 


 Los trabajos, actividades y láminas solicitadas se presentarán a través de las plataformas y dentro de los 


plazos establecidos. Se tendrá en cuenta el esfuerzo e interés del alumnado en la elaboración de dichos 


ejercicios y actividades solicitadas tanto dentro como fuera del aula, y su evolución. El correcto manejo del 


material específico para las distintas técnicas empleadas en los tres bloques de contenidos. Se tendrán en 
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cuenta, además, en la presentación de las tareas solicitadas el uso correcto de los formatos Word, PDF, el 


adecuado manejo de las plataformas en las que trabajaremos y la puntualidad de las entregas dentro de los 


plazos establecidos. 


45% del total.  


 


La conservación, buen uso del material específico, y utensilios propios de la materia, (todo el alumnado debe 


disponer del material necesario para la actividad solicitada, la falta de material supone no alcanzar los objetivos 


y las destrezas básicas. Debe respetar el material de sus compañeros/as y aquellos que se encuentran dentro 


del aula. La actitud y el respeto hacia su trabajo, al profesor-a y al resto de compañeros, la asistencia a clase, 


la entrega puntual de trabajos y actividades,  el esfuerzo y la constancia en el trabajo, el trabajo participativo 


y cooperativo en equipo, la participación en actividades complementarias e interdisciplinares del centro 


(Coeducación  Convivencia y Ciudadanía, etc.…), la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar 


y realizar las producciones propias o de grupos , utilizar recursos y materiales en la búsqueda de la 


información y documentación necesaria para realizar los proyectos propuestos. La realización de 


tareas y la presentación y exposición oral de dichos proyectos. No tener partes de incidencia por 


actitudes negativas o disruptivas que impiden el normal desarrollo de la actividad Docente, el cumplimiento o 


no de estas medidas supondrá la suma o no de un 10% del total. 


 


El alumnado deberá expresarse con rigor, orden, exactitud y precisión en las técnicas exigidas en cada trabajo 


y en los soportes exigidos en cada caso, los ejercicios deben estar bien presentados (sin manchas, arrugas, 


dobleces… Si se trata de un ejercicio de dibujo técnico, a la nota máxima asignada (10 puntos, la mínima es 0), 


se le irá restando por cada error de trazado un tanto por ciento del total de cada pregunta o apartado, igual que 


en los de Tres Bloques que no alcancen los criterios de aprendizaje mínimos, o estén mal presentados o con 


técnicas erróneas. 


 


En la corrección de los controles y trabajos escritos, especificada la puntuación máxima para cada pregunta o 


apartado, se valorará la expresión gráfica o verbal, según sean conceptos teóricos o técnicos, atendiendo a la 


ortografía, y a la correcta utilización del lenguaje específico, las técnicas y material exigido, siendo un cinco la 


puntuación mínima para superar dicha prueba. 


 


En las exposiciones orales se tendrán en cuenta para su evaluación una serie de cuestiones básicas 


especificadas en una rúbrica sencilla que el alumnado conoce y se ha trabajado con anterioridad.   


 


Para hacer las medias de las notas finales de cada Evaluación, EL ALUMNADO DEBERÁ ALCANZAR LA 


NOTA MÍNIMA DE “4” EN CADA UNO DE LOS APARTADOS A y B: Controles y actividades. 


 


DISTRIBUCIÓN DEL PORCENTAJE DE NOTA FINAL 


 
A. Pruebas, exámenes o 
controles periódicos 


B. Actividades, trabajos, 
láminas y proyectos 


C. Presentación y utilización de 
recursos. Trabajo y tareas, 
Presentaciones orales. Asistencia, 
respeto y participación. 


1ª EVALUACIÓN 45% 45% 10% 


2ª EVALUACIÓN 45% 45% 10% 


3ª EVALUACIÓN 45% 45% 10% 


 


En cada trimestre, la nota mínima que el alumnado debe alcanzar en los apartados A y B debe ser un 4   
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MEDIDAS  DE  ATENCIÓN  A  LA  DIVERSIDAD 


 


En nuestro caso, los programas de refuerzo del aprendizaje se contemplan en tres niveles o planos: en la 


programación, en la metodología y en los materiales. Y dirigidos al alumnado que no haya promocionado de 


curso, repetidor. Alumnado que, aun promocionando de curso, no superó la materia y alumnado que a juicio de 


la persona que ejerza la tutoría, el departamento de orientación y/o el equipo docente presente dificultades en 


el aprendizaje que justifique su inclusión. 


 


1. Atención a la diversidad en la programación 


 


El alumnado con dificultades de aprendizaje podrá realizar actividades de distinto grado de complejidad con 


refuerzo para que recuperen los contenidos no alcanzados, profundizando en aquellos que más interesen y 


disponiendo de más tiempo para su realización. Este alumnado podrá realizar tareas con un grado menor de 


dificultad a través de láminas, pruebas, o cuadernos de trabajo. 


 


2. Atención a la diversidad en la metodología 


 


El alumnado realizará las actividades y trabajos propuestos para cada unidad didáctica a distintos ritmos (más 


rápidos o más lentos), los contenidos nuevos serán similares a lo aprendido con anterioridad para una mejor 


comprensión de estos. Se ampliarán los tiempos de entrega, y podrán repetir los ejercicios corrigiendo los 


errores las veces que haga falta. 


 


3. Atención a la diversidad en los materiales utilizados 


Como material esencial se podrá utilizar el libro de texto, también cuadernillo de actividades o tareas de trabajo 


elaborados por el profesor/a. El uso de materiales de refuerzo o de ampliación, tales como las fichas o 


cuadernillos de consolidación y de profundización, autoevaluación, que permite atender a la diversidad en 


función de los objetivos que se quieran trazar. 


De manera más concreta, se especifican a continuación los instrumentos para atender a la 


diversidad de alumnos que se han contemplado: 


– Variedad metodológica. 


– Variedad de actividades de refuerzo y profundización. 


– Multiplicidad de procedimientos en la evaluación del aprendizaje. 


– Diversidad de mecanismos de recuperación. 


– Trabajo en pequeños grupos. 


– Trabajos voluntarios. 


– Ampliación de técnicas y conocimientos para el alumnado aventajado. 


Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habrá que recurrir a procedimientos institucionales, 


imprescindibles cuando la diversidad tiene un carácter extraordinario, como pueda ser significativas 


deficiencias en capacidades de expresión, lectura, comprensión, o dificultades originadas por incapacidad física 


o psíquica. 


A los alumnos con dificultades físicas o psíquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del proyecto 


curricular, previo informe psicopedagógico del Departamento de Orientación, se les elaboraría, con la necesaria 


asesoría del mismo, la adaptación curricular necesaria en lo referido a: 


– Adaptación de objetivos y contenidos. 


– Graduación de criterios y procedimientos de evaluación. 


– Metodología. 


– Elección de materiales didácticos. 
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– Agrupamientos. 


– Organización espaciotemporal. 


– Programas de desarrollo individual. 


– Refuerzos o apoyos. 


– Adaptación al ritmo de aprendizaje de los alumnos. 


– Seguimiento de la evolución del alumnado. 


 


ACTIVIDADES RECUPERACIÓN  /  SEGUIMIENTO DE PENDIENTES 


 


** Ver ANEXO III de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas a la recuperación de 


los aprendizajes no adquiridos 


 


MATERIALES  /  RECURSOS DIDÁCTICOS 


 


Entre los recursos didácticos 


– La explicación del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor que 


el alumnado vaya progresando en el autoaprendizaje. 


– Libro de texto.  


– Blocs de dibujo. 


– Lápices de distinta dureza, lápices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc. 


– Modelos varios de escayola y jarrones de barro y cerámica para dibujo del natural. 


– Sólidos básicos en madera y plástico. Piezas industriales y de fontanería para croquis acotados y 


representación en dibujo técnico. 


– Se emplearán figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los 


cuerpos geométricos. 


– Material de dibujo (regla, compás, etc.). 


– Material para reciclaje. 


– Material informático. Una cámara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de 


imágenes, y anuncios publicitarios audiovisuales. 


– Papel de todos los tipos, cartulinas, cartón, etc. 


– Láminas de arte. 


– Plastilina, arcilla, escayola, etc. 


– Instrumentos de modelaje. 


– Libros de apoyo y bibliografía de consulta del departamento de Dibujo. 


– Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, vídeos, autoevaluaciones, etc., , 


como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines: 


 Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes básicos. 


 Ampliar contenidos y profundizar en ellos. 


 Desarrollar los estándares más procedimentales del currículo, como la escucha activa, la 


empatía, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los intereses de los 


alumnos. 


 Investigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje basado 


en problemas (APB). 


 Activar estrategias y mecanismos de comprensión lectora a partir de textos literarios y no 


literarios afines a la materia: buscar información, interpretar y relacionar datos, y reflexionar 


sobre el contenido y la forma. 


– Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web: 


 Páginas web de museos, monográficas de artistas, etc. 
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 http://www.smconectados.com. 


 http://www.profes.net. 


 http://www.librosvivos.net. 


 http://www.educacionplastica.net/. 


 http://blog.educastur.es/luciaag/. 


 http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/. 


 http://www.artehistoria.jcyl.es/. 


 http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/. 


 http://www.educared.org. 


 


ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 


 


** Ver ANEXO II con la planificación de actividades complementarias y extraescolares. 


Entre las actividades propuestas, este año se plantean las siguientes para los grupos de 2º de ESO: 
 
 - Visita a La Alcazaba y  Centre Pompidou de Málaga. 
 - Visita al Jardín Botánico.  Finca de la Concepción. 
Además de las visitas fuera del centro se asistirá y participará en los TALLERES y PROYECTOS de 
Coeducación, Convivencia, Igualdad, Cinefórum, Medio ambiente, Reciclaje, Foro de talentos, Proyectos 
multidisciplinares, Arte, etc.… dentro del Centro propuestos por los distintos Departamentos y Proyectos en los 
tres trimestres. 
Asistencia y participación a CHARLAS Y CONFERENCIAS propuestas y organizadas por Instituciones, 


Ayuntamientos, concejalías, etc.… 


 


 


ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO Y MEJORA DE LA ESCRITURA, LECTURA Y EXPRESIÓN ORAL 


 


** Ver ANEXO I de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas al fomento de la lectura, 


escritura y expresión oral. 


 


TRABAJOS MONOGRÁFICOS INTERDISCIPLINARES 


 


Durante este curso el Departamento podrá participar en el Proyecto de Convivencia, Coeducación, Foro de 


talentos, y con actividades del área artística en otros proyectos del Centro. 


 


SEGUIMIENTO Y AUTOEVALUACIÓN DE LAS PROGRAMACIONES DIDÁCTICAS 


 


Durante el curso académico se hará una revisión tanto de los contenidos como del desarrollo de las mismas, 


después de la evaluación inicial y tras analizar los resultados de las evaluaciones en los tres periodos lectivos. 
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MARCO LEGISLATIVO 


 


LOE (LO 2/2006 de 3 de mayo reformada por LOMCE LO 8/2013, de 9 de diciembre)  


LEA Ley 17/2007 de 10 de diciembre  


RD 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la E.S. O y del 
BACHILLERATO.  


ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, las relaciones entre competencias, los contenidos y los criterios de 
evaluación de educación primaria, ESO y Bachillerato.  


 


 


 


OBJETIVOS/CAPACIDADES TERMINALES 


 


DIBUJO TÉCNICO 


  


Dibujo Técnico es una materia de opción del bloque de asignaturas troncales de primero y segundo curso, 


para la modalidad de Ciencias de Bachillerato. El Dibujo Técnico es un medio de expresión indispensable 


para el desarrollo del proceso de diseño y fabricación de productos con el que el alumnado irá adquiriendo 


recursos comunicativos que le permitirán transmitir ideas, proyectos y soluciones gráficas a problemas 


sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado en cualquier proceso de investigación o 


proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se está 


diseñando, definiendo de una manera exacta lo que se desea producir. La visión espacial se desarrolla a 


través del estudio de los sistemas de representación y la capacidad de abstracción facilita la comprensión de 


los objetos tridimensionales mediante imágenes planas. La representación gráfica de espacios o productos 


es abordada de manera sistemática elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar 


proyectos de diseño gráfico, arquitectónico o industrial. La materia se organiza en dos cursos.  


 


En el primer curso se desarrollan aspectos relacionados con la comunicación y la representación 


gráfica de la realidad, analizándose secuencialmente los bloques de geometría plana, geometría 


descriptiva, sistemas de representación y normalización. Se trata de que el alumnado adquiera una 


visión global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus 


contenidos y aplicaciones.  


 


En el segundo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado «Documentación gráfica 


de proyectos», donde habrá que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y comprender su 


conexión con el mundo laboral y real.  


 


Los elementos del currículo básico de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: 


Geometría y Dibujo Técnico, Sistemas de representación, Normalización y Documentación gráfica de 


proyectos. 
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El primer bloque, de Geometría y Dibujo Técnico, que está presente en los dos cursos, trata de 


resolver problemas geométricos y de configuración de formas poligonales, reconociendo su utilización en el 


arte y su relación con la naturaleza y los métodos científicos.  


 


El segundo bloque se ocupa de los sistemas de representación, analizando los fundamentos 


característicos de las axonometrías, la perspectiva cónica, el sistema diédrico y el de planos acotados, así 


como sus aplicaciones. Durante el desarrollo de la fase de comunicación de ideas se potenciará el uso del 


dibujo «a mano alzada».  


 


El tercer bloque es Normalización, un convencionalismo creado para la comunicación universal que 


consigue simplificar los procedimientos y unificar las normas internacionales de representación.  


 


El cuarto bloque, Documentación gráfica de proyectos, supone la utilización de todo lo aprendido durante la 


etapa aplicándolo a la presentación de proyectos sencillos, de manera individual o grupal, mediante bocetos, 


croquis y planos de diseño gráfico, de producto o arquitectónico. 


 


 Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la autoestima y la 


participación, mediante el trabajo en equipo favoreciendo la comunicación interpersonal, promoviendo la 


educación para la convivencia, la tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autorregulación y el 


uso responsable de las tecnologías de la información y la comunicación. 


 


OBJETIVOS  


 


La enseñanza de Dibujo Técnico en Bachillerato tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes 


capacidades:  


1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuración y recurso gráfico en la industria, el 


diseño, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.  


2. Comprender y representar los problemas de configuración de figuras sencillas en el plano y el espacio.  


3. Analizar los fundamentos y las características de los sistemas de representación.  


4. Valorar la universalidad de la normalización en el dibujo técnico y aplicar la principal norma UNE e ISO 


referidas a la obtención, posición y acotación de las vistas de un cuerpo.  


5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realización de cualquier 


construcción geométrica, relacionándose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y 


responsabilidad. 


 6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnológicos y en aplicaciones de la 


vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecución del proyecto o actividad siempre que sea 


necesario. 


 7. Descubrir la importancia del proceso metodológico de creación y representación del dibujo técnico 


mediante la elaboración de bocetos, croquis y planos. 


 8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentación del dibujo en lo referido a la 


diferenciación de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del 


soporte. 


9. Interesarse por las nuevas tecnologías y los programas de diseño, disfrutando con su utilización y 


valorando sus posibilidades en la realización de planos técnicos.  
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COMPETENCIAS CLAVE 


 


La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias clave en mayor o menor 


proporción.  


La competencia en comunicación lingüística (CCL) de forma transversal. En esta materia el alumnado 


desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos y trabajos. El dibujo técnico supone en sí una 


modalidad de comunicación, en concreto audiovisual, de carácter universal y, hace uso de destrezas orales y 


escritas que acompañan a los recursos gráficos y tecnológicos.  


 


La competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT) se desarrolla a través 


de la aplicación del razonamiento matemático siendo necesario en esta materia desarrollar destrezas en el 


manejo de cantidades: cálculos, mediciones, tamaños y proporciones; en cuanto al análisis de la forma y el 


espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones gráficas en el plano y en el 


espacio y los sistemas de representación de objetos y volúmenes.  


 


La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y uno de los objetivos de la materia 


es el dominio de aplicaciones informáticas en la representación gráfica y en la presentación de proyectos, por 


lo que es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informáticos de dibujo.  


 


Dado el carácter práctico de la materia se favorece la competencia aprender a aprender (CAA) al incidir en la 


investigación previa y en la aplicación práctica de las técnicas aprendidas por parte del alumnado.  


 


Asimismo, las competencias sociales y cívicas (CSC) se ven desarrolladas en la materia Dibujo Técnico a 


través de la estandarización y normalización, implicando éstas una formulación y aplicación de reglas que 


generen una aproximación ordenada.  


 


La normalización define una función de unificación para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e 


internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social. 


 


 La competencia sentida de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) se desarrolla con los contenidos de la 


materia al incluir la resolución de problemas y elaboración de proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la 


innovación, la autonomía y la independencia, factores estos que contribuyen al aprendizaje eficaz y al 


desarrollo personal del alumnado.  


 


También se fomenta la habilidad para trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.  


 


En relación a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espíritu de la materia implica la 


implantación de una conciencia interdisciplinar de resolución de los problemas relacionados con la 


protección, el análisis y el estudio del patrimonio artístico, arquitectónico y de ingeniería de Andalucía.  
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1ª EVALUACIÓN: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 


 


Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje evaluables 


Bloque 1. Geometría y Dibujo técnico 


Resolución de problemas geométricos: Proporcionalidad. El 


rectángulo áureo. Aplicaciones. Construcción de figuras planas 


equivalentes. 


Relación entre los ángulos y la circunferencia. Arco capaz. 
Aplicaciones. 
Potencia de un punto respecto a una circunferencia. 


Determinación y propiedades del eje radical y del centro radical. 


Aplicación a la resolución de tangencias. Inversión. Determinación 


de figuras inversas. Aplicación a la resolución de tangencias. 


Trazado de curvas cónicas y técnicas: 


Curvas cónicas. Origen, determinación y trazado de la elipse, la 


parábola y la hipérbola. 


Resolución de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. 


Aplicaciones. 


Curvas técnicas. Origen, determinación y trazado de las curvas 


cíclicas y evolventes. 


Aplicaciones. Transformaciones  geométricas: 


Afinidad. Determinación de sus elementos. Trazado de figuras 


afines. Construcción de la elipse afín a una circunferencia. 
Aplicaciones. 
Homología. Determinación de sus elementos. Trazado de figuras 


homólogas. Aplicaciones. 


1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicación de 
las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales 
y/o de la transformación de circunferencias y rectas por 
inversión, indicando gráficamente la construcción auxiliar 
utilizada, los puntos de enlace y la relación entre sus 
elementos. CCL, CAA, CMCT. 


 
2. Dibujar curvas cíclicas y cónicas, identificando sus principales 
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para 
resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia. 
CCL, CAA, CMCT. 


 
 
3. Relacionar las transformaciones homológicas con sus 
aplicaciones a la geometría plana y a los sistemas de 
representación, valorando la rapidez y exactitud en los trazados 
que proporciona su utilización. CCL, CAA, CMCT. 


1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o 
arquitectónicos a partir del análisis de plantas, alzados, 
perspectivas o fotografías, señalando sus elementos básicos y 
determinando las principales relaciones de proporcionalidad. 


1.2. Determina lugares geométricos de aplicación al Dibujo 
aplicando los conceptos de potencia o inversión. 
1.3. Transforma por inversión figuras planas compuestas por 
puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles 
aplicaciones a la resolución de problemas geométricos. 
1.4. Selecciona estrategias para la resolución de problemas 
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y 
transformándolos por analogía en otros problemas más 
sencillos. 
1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las 
propiedades de los ejes y centros radicales, indicando 
gráficamente la construcción auxiliar utilizada, los puntos de 
enlace y la relación entre sus elementos. 
2.1. Comprende el origen de las curvas cónicas y las relaciones 
métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e 
identificando sus aplicaciones. 
2.2. Resuelve problemas de pertenencia, intersección y 
tangencias entre líneas rectas y curvas cónicas, aplicando sus 
propiedades y justificando el procedimiento utilizado. 
2.3. Traza curvas cónicas determinando previamente los 
elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices, 
tangentes o asíntotas, 
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  resolviendo su trazado por puntos o por homología respecto a la 
circunferencia. 
3.1. Comprende las características de las transformaciones 
homológicas identificando sus invariantes geométricos, 
describiendo sus aplicaciones. 


3.2. Aplica la homología y la afinidad a la resolución de problemas 
geométricos y a la representación de formas planas. 
3.3. Diseña a partir de un boceto previo o reproduce a la escala 
conveniente figuras planas complejas, indicando gráficamente 
la construcción auxiliar utilizada. 


 


 


2ª EVALUACIÓN: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 


 


Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje evaluables 


Bloque 2. Sistemas de representación 


Punto, recta y plano en sistema diédrico: 


Resolución de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo 


y perpendicularidad. 


Determinación de la verdadera magnitud de segmentos y formas 
planas. 
Abatimiento de planos. Determinación de sus 
elementos. Aplicaciones. 
Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. 
Cambios de plano. Determinación de las nuevas proyecciones. 
Aplicaciones. 
Construcción de figuras planas. Afinidad entre 
proyecciones. 
Problema inverso al abatimiento. 
Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representación de 
poliedros regulares. 


Posiciones singulares. 
Determinación de sus secciones principales. Representación de 
prismas y pirámides. Determinación de secciones planas y 
elaboración de desarrollos. Intersecciones. 
Representación de cilindros, conos y esferas. Secciones planas. 


1. Valorar la importancia de la elaboración de dibujos a mano 


alzada para desarrollar la «visión espacial», analizando la 


posición relativa entre rectas, planos y superficies, identificando 


sus relaciones métricas para determinar el sistema de 


representación adecuado y la estrategia idónea que solucione 


los problemas de representación de cuerpos o espacios 


tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT. 
2. Representar poliedros regulares, pirámides, 
prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones 
ortográficas, analizando las posiciones singulares respecto a los 
planos de proyección, determinando las relaciones métricas 
entre sus elementos, las secciones planas principales y la 
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los 
conforman. CAA, CMCT. 
3. Dibujar axonometrías de poliedros regulares, pirámides, 
prismas, cilindros y conos, disponiendo su posición en función 
de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar 
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la 
ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos 
coordenados, calculando los coeficientes de reducción y 


1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que 
condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y 
planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema 
de planos acotados como herramienta base para resolver 
problemas de pertenencia, posición, mínimas distancias y 
verdadera magnitud. 
1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, 
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyección, trazando 
sus proyecciones diédricas. 
1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, ángulos y 
figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano 
en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos 
acotados. 
2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posición 
respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros 
regulares, prismas y pirámides en posiciones favorables, con la 
ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes 
vistas y ocultas. 
2.2. Representa cilindros y conos de revolución aplicando giros 
o cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas 
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Sistemas axonométricos ortogonales: Posición del 
triedro fundamental. 
Relación entre el triángulo de trazas y los ejes del sistema. 
Determinación de coeficientes de reducción. Tipología de las 
axonometrías ortogonales. Ventajas e inconvenientes. 
Representación de figuras planas. 
Representación simplificada de la circunferencia. Representación 


de cuerpos geométricos y espacios arquitectónicos. Secciones 


planas. Intersecciones 


determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT. en posición favorable para resolver problemas de medida. 
2.3. Determina la sección plana de cuerpos o espacios 
tridimensionales formados por superficies poliédricas, 
cilíndricas, cónicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones 
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud. 
2.4. Halla la intersección entre líneas rectas y cuerpos 
geométricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su 
perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la 
determinación de los puntos de entrada y salida. 
2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilíndricas y cónicas, con 
la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, 
abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera 
magnitud de las aristas y caras que las conforman. 
3.1. Comprende los fundamentos de la axonometría ortogonal, 
clasificando su tipología en función de la orientación del triedro 
fundamental, determinando el triángulo de trazas y calculando 
los coeficientes de corrección. 
3.2. Dibuja axonometrías de cuerpos o espacios definidos por 
sus vistas principales, disponiendo su posición en función de la 
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de 
la conveniencia de los trazados necesarios. 
3.3. Determina la sección plana de cuerpos o espacios 
tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando 
isometrías o perspectivas caballeras. 
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Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje evaluables 


Bloque 3. Documentación gráfica de 
proyectos 


Elaboración de bocetos, croquis y planos. 


El proceso de diseño/fabricación: perspectiva histórica y situación 


actual (se pueden tomar como  


ejemplo obras arquitectónicas e industriales como los pabellones 
expositivos, cascos de bodegas, puentes, estaciones de trenes, 
viviendas o colegios que proliferaron en Andalucía a lo largo del 
siglo XX). 


El proyecto: tipos y elementos. 


Planificación de proyectos. 


Identificación de las fases de un proyecto. Programación de 
tareas. 


Elaboración de las primeras ideas. 


Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboración de 
dibujos acotados. 


Elaboración de croquis de piezas y conjuntos. 


Tipos de planos. Planos de situación, de conjunto, de montaje, de 
instalación, de detalle, de fabricación o de construcción. 


Presentación de proyectos. 


Elaboración de la documentación gráfica de un proyecto gráfico, 
industrial o arquitectónico sencillo. Posibilidades de las tecnologías 
de la información y la comunicación aplicadas al diseño, edición, 
archivo y presentación de proyectos. 


Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edición de entidades. Creación de 
bloques. Visibilidad de capas. 


Dibujo vectorial 3D. Inserción y edición de sólidos. Galerías y 
bibliotecas de modelos. Incorporación de texturas. 


Selección del encuadre, la iluminación y el punto de vista. 


1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la 


definición de un proyecto sencillo relacionado con el diseño 


industrial o arquitectónico, 


valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la 


utilización de aplicaciones informáticas, planificando de manera 


conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y 


asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL, 


SIEP, CSC, CMCT. 


2. Presentar de forma individual y colectiva los 


bocetos, croquis y planos necesarios para la definición de un 


proyecto sencillo relacionado con el diseño industrial o 


arquitectónico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que 


proporciona la utilización de aplicaciones informáticas, 


planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el 


avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas 


con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT, CD. 


1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos 
de construcción geométrica, aplicando estrategias propias del 
lenguaje del Dibujo técnico. 


1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o 
arquitectónicos, a partir de los planos técnicos que los definen. 


1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para 
posibilitar la comunicación técnica con otras personas. 
1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u 
objetos arquitectónicos, disponiendo las vistas, cortes y/o 
secciones necesarias, tomando medidas directamente de la 
realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a 
mano alzada para la elaboración de dibujos acotados y planos 
de montaje, instalación, detalle o fabricación, de acuerdo a la 
normativa de aplicación. 


2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones 
informáticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la 
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilización. 
2.2. Representa objetos industriales o arquitectónicos con la 
ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, 
importando bloques de bibliotecas, editando objetos y 
disponiendo la información relacionada en capas diferenciadas 
por su utilidad. 
2.3. Representa objetos industriales o arquitectónicos 
utilizando programas de creación de modelos en 3D, 
insertando sólidos elementales, manipulándolos hasta obtener 
la forma buscada, importando modelos u objetos de galerías o 
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, 
la iluminación y el punto de vista idóneo al propósito buscado. 
2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos 
gráficos e informáticos, de forma que estos sean claros, limpios 
y respondan al objetivo para los que han sido realizados. 


 


3ª EVALUACIÓN: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
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TEMAS  TRANSVERSALES 


 


 


Sin perjuicio de su tratamiento específico en las materias de la educación Secundaria obligatoria y del 


Bachillerato que se vinculan directamente con los aspectos detallados a continuación, el currículo incluirá de 


manera transversal los siguientes elementos: 


 


a) el respeto al estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la constitución 


española y en el estatuto de Autonomía para Andalucía. 


b) el desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participación, 


desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo político y 


la democracia. 


c) La educación para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia emocional, 


el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el adecuado desarrollo 


personal, el rechazo y la prevención de situaciones de acoso escolar, discriminación o maltrato, la promoción 


del bienestar, de la seguridad y de la protección de todos los miembros de la comunidad educativa. 


d) el fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre 


mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribución de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y 


al conocimiento acumulado por la humanidad, el análisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a 


las desigualdades por razón de sexo, el respeto a la orientación y a la identidad sexual, el rechazo de 


comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevención de la 


violencia de género y el rechazo a la explotación y abuso sexual. 


e) el fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de 


oportunidades, accesibilidad universal y no discriminación, así como la prevención de la violencia contra las 


personas con discapacidad. 


f) el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el 


conocimiento de la contribución de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la 


humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educación para la cultura de paz, 


el respeto a la libertad de conciencia, la consideración a las víctimas del terrorismo, el conocimiento de los 


elementos fundamentales de la memoria democrática vinculados principalmente con hechos que forman 


parte de la historia de Andalucía, y el rechazo y la prevención de la violencia terrorista y de cualquier otra 


forma de violencia, racismo o xenofobia. 


g) el desarrollo de las habilidades básicas para la comunicación interpersonal, la capacidad de escucha 


activa, la empatía, la racionalidad y el acuerdo a través del diálogo. 


h) La utilización crítica y el autocontrol en el uso de las tecnologías de la información y la comunicación y los 


medios audiovisuales, la prevención de las situaciones de riesgo derivadas de su utilización inadecuada, su 


aportación a la enseñanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformación de la 


información en conocimiento. 
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i) La promoción de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevención de 


los accidentes de tráfico. Asimismo se tratarán temas relativos a la protección ante emergencias y 


catástrofes. 


j) La promoción de la actividad física para el desarrollo de la competencia motriz, de los hábitos de vida 


saludable, la utilización responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la 


alimentación saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educación 


para el consumo y la salud laboral. 


k) La adquisición de competencias para la actuación en el ámbito económico y para la creación y desarrollo 


de los diversos modelos de empresas, la aportación al crecimiento económico desde principios y modelos de 


desarrollo sostenible y utilidad social, la formación de una conciencia ciudadana que favorezca el 


cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al 


sostenimiento de los servicios públicos de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y 


responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de 


oportunidades. 


l) La toma de conciencia y la profundización en el análisis sobre temas y problemas que afectan a todas las 


personas en un mundo globalizado, entre los que se considerarán la salud, la pobreza en el mundo, la 


emigración y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, así como los principios básicos que 


rigen el funcionamiento del medio físico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las 


actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el 


calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, 


conservación y mejora de nuestro entorno y del medioambiente como elemento determinante de la calidad de 


vida.» 


 


La materia Dibujo Técnico es un medio de expresión indispensable para el desarrollo del proceso de diseño y 


fabricación de productos con el que el alumnado irá adquiriendo recursos comunicativos que le permitirán 


transmitir ideas, proyectos y soluciones gráficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje 


universal codificado en cualquier proceso de investigación o proyecto que se sirva de los aspectos visuales 


de las ideas y de las formas para visualizar lo que se está diseñando, definiendo de una manera exacta lo 


que se desea producir. La visión espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de 


representación y la capacidad de abstracción facilita la comprensión de los objetos tridimensionales mediante 


imágenes planas. La representación gráfica de espacios o productos es abordada de manera sistemática 


elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de diseño gráfico, 


arquitectónico o industrial. 


 


 


METODOLOGÍA  APLICABLE 


 


Recomendaciones de metodología didáctica. 


 


1. El proceso de enseñanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su 


dinamismo y su carácter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ámbitos de 


conocimiento. en el proyecto educativo del centro y en las programaciones didácticas se incluirán las 


estrategias que desarrollará el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, así como la adquisición por 
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el alumnado de las competencias clave. 


2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del 


desarrollo en el alumnado, ajustándose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atención 


a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante prácticas de trabajo 


individual y cooperativo. 


3. Los centros docentes fomentarán la creación de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por 


la confianza, el respeto y la convivencia como condición necesaria para el buen desarrollo del trabajo del 


alumnado y del profesorado. 


4. Las líneas metodológicas de los centros docentes tendrán la finalidad de favorecer la implicación del 


alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superación individual, el desarrollo de todas sus 


potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autónomo, y 


promover hábitos de colaboración y de trabajo en equipo. 


5. Las programaciones didácticas de las distintas materias de la educación Secundaria obligatoria y 


Bachillerato incluirán actividades que estimulen el interés y el hábito de la lectura, la práctica de la expresión 


escrita y la capacidad de expresarse correctamente en público. 


6. Se estimulará la reflexión y el pensamiento crítico en el alumnado, así como los procesos de construcción 


individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerá el descubrimiento, la investigación, el espíritu 


emprendedor y la iniciativa personal. 


7. Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación,  


sistematización y presentación de la información y para aplicar procesos de análisis, observación y 


experimentación, adecuados a los contenidos de las distintas materias. 


8. Se adoptarán estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo 


mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresión. 


9. Se emplearán metodologías activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera 


relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de 


casos, favoreciendo la participación, la experimentación y la motivación de los alumnos y alumnas al dotar de 


funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes. 


10. Se fomentará el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realización por parte del 


alumnado de trabajos de investigación y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los 


resultados de aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 


11. Las tecnologías de la información y de la comunicación para el aprendizaje y el conocimiento se utilizarán 


de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del currículo 


12. Se fomentará la protección y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el 


aprendizaje de las distintas disciplinas. 


 


La metodología para seguir en Dibujo Técnico será eminentemente activa y flexible, dado el carácter 


fundamentalmente práctico de la materia. 


Se partirá de una revisión del nivel previo con una prueba inicial teórico-practica, haciendo hincapié en los 


contenidos imprescindibles, y se plantearán tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un 


uso adecuado de todos sus recursos.  
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El enfoque metodológico: 


 


El alumnado presentará los trabajos, tareas, láminas y proyectos en el aula o a través de las plataformas 


establecidas para su evaluación. 


Las actividades solicitadas se presentarán de forma individual o colectiva con los contenidos desarrollados en 


el aula con las pautas de corrección establecidas. El alumnado que no alcance los objetivos mínimos en la 


evaluación de estos procedimientos técnicos o gráfico plásticos con un mínimo de 5 puntos, podrá disponer 


de más tiempo para realizar actividades de refuerzo y recuperación. 


Además, se podrá pedir al alumnado dentro de las posibilidades y atendiendo a las medidas establecidas por 


sanidad en el protocolo de la actividad docente, que presente algún proyecto de investigación sobre algún 


arquitecto o artista, o de creación propia de algún diseño de objeto tridimensional, de manera individual o 


colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las 


producciones propias o ajenas. 


También se podrán diseñar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, por ejemplo 


lecturas de artículos de prensa o revistas especializadas o trabajos escritos de opinión sobre temas 


relacionados con las nuevas tecnologías de productos, utilizando las TIC y la expresión oral mediante 


debates o presentaciones orales. 


 


Se potenciará el uso adecuado de los instrumentos de dibujo técnico, escuadra, cartabón, compás, 


calibrados. etc… manejándolos con soltura, rapidez y precisión, mejorando las resoluciones a mano alzada 


que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rápida. Estos materiales tradicionales de dibujo 


técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación.  


Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico II, disponer de 


ordenadores durante todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el carácter 


instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la 


geometría con otras materias relacionadas con el ámbito artístico, tecnológico, físico y matemático.  


 


 


 


PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  -  CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 


 


En la evaluación del alumnado cuya valoración numérica es de 0 a 10, se tendrán en cuenta:  
 
Los conocimientos sobre los contenidos desarrollados en los bloques de cada materia reproducidos en los 
controles, pruebas objetivas o trabajos teórico-prácticos periódicos de cada trimestre, se evaluarán con un 
60% del total. 
 
Los trabajos, actividades, láminas y proyectos con los procedimientos y técnicas requeridas en cada ejercicio 


solicitado semanal o diariamente. La observación directa del esfuerzo e interés del alumnado en la 


elaboración de láminas y otros ejercicios dentro del aula. El uso de la correcta expresión oral La conservación 


y buen uso del material específico y utensilios propios de la materia, el rigor y exactitud en la presentación de 


los ejercicios Exposición de tema. Diálogos. Debates Puestas en común Defensa oral y pública de un 
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proyecto personal 30% del total. 


 
La actitud de respeto hacia su trabajo, al profesor-a y al resto de compañeros, la asistencia a clase, el interés 


y orden; la entrega puntual de trabajos y actividades, el esfuerzo, el progreso y la constancia en el trabajo, la 


participación en actividades del centro (Coeducación - Convivencia y Ciudadanía… visitas a museos o 


exposiciones), el trabajo cooperativo y no tener partes de incidencia o amonestaciones verbales por actitudes 


negativas o disruptivas. 10% del total 


 
 


DISTRIBUCIÓN DEL PORCENTAJE DE NOTA FINAL de cada trimestre, la nota mínima que el 
alumnado debe alcanzar en los apartados A y B debe ser un 4   


 
A. Pruebas objetivas, 
exámenes o controles 
periódicos 


B. Actividades, trabajos, 
láminas y proyectos 


C. Presentación, utilización de 
recursos, lectura y 
comprensión de textos, 
constancia, asistencia, 
respeto y participación. 


1ª EVALUACIÓN 60% 30% 10% 


2ª EVALUACIÓN 60% 30% 10% 


3ª EVALUACIÓN 60% 30% 10% 


 
 


EVALUACIÓN DE LAS COMPETENCIAS CLAVE: PESO DE LA MATERIA 


Comunicación lingüística 5 % 


Competencia matemática y competencias básicas en 
ciencia y tecnología 


20 % 


Competencia digital 15 % 


Aprender a aprender 20 % 


Competencias sociales y cívicas 5 % 


Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 10 % 


Conciencia y expresiones culturales 25 % 


 
 


El nivel competencial adquirido se podría expresar también en los términos Iniciado (I), Medio (M) y 
Avanzado (A) y traducir la calificación obtenida. 


 
Menos de 5 a 5,5……… Iniciado 
Desde 5,51 a 7,5…………... Medio 
Desde 7,51 a 10…………… Avanzado 


 


 


El alumnado deberá expresarse con rigor, exactitud y precisión en las técnicas exigidas para cada trabajo, 
actividad, o proyecto y ser puntuales en la entrega. Si se trata de un ejercicio de dibujo técnico, a la nota 
máxima asignada de 10 puntos para el total de la prueba, a la puntuación parcial de cada ejercicio se le irá 
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restando por errores de trazado un tanto por ciento del total (25%), tanto en láminas como en los controles 
prácticos. o pruebas objetivas. 
En la corrección de los controles objetivos teóricos-prácticos, especificada la puntuación máxima para cada 
pregunta o apartado, se valorará también la expresión gráfica o verbal, según sean conceptos teóricos o 
técnicos, atendiendo a la ortografía, y a la correcta utilización del lenguaje específico y material propio 
exigido, siendo un”5” la puntuación mínima para superar dicha prueba, y la máxima un “10”.  
La nota media entre las pruebas objetivas y láminas y trabajos de aplicación y síntesis, individuales o 


colectivos se hará si se ha obtenido al menos un “4” como mínimo en cualquiera de las partes establecidas. 


–  Las pruebas objetivas podrán ser: 


 De información: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorización de 


datos importantes, etc. 


 De elaboración: evalúan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la 


información, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar lógicamente, etc. 


Estas tareas competenciales persiguen la realización de un producto final significativo y 


cercano al entorno cotidiano.  


 De investigación: ABP. 


Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera. 


 


 


MEDIDAS  DE  ATENCIÓN  A  LA  DIVERSIDAD 


 


Los Programas de Refuerzo del Aprendizaje tienen como objetivo asegurar los aprendizajes de las 
materias y seguir con aprovechamiento las enseñanzas. Están dirigidos al alumnado que se encuentre en 
alguna de las situaciones siguientes: 
Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoría, el equipo de orientación educativa/departamento 
de orientación y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusión (las 
antiguas adaptaciones curriculares no significativas).  
Según la ley actual:  
 
Alumnado con NEAE que requiera de evaluación psicopedagógica previa.  
Alumnado con dificultades que no presente NEAE.  
Alumnado que no haya promocionado de curso (repetidor). Se propone:  


 Acción tutorial.  


 Acción coordinada con el Departamento de Orientación.  


 Compromisos educativos.  


 Compromisos de convivencia.  


 Control de las faltas de asistencia para alumnos absentistas.  


 Control más cercano del trabajo para alumnos que no trabajaron lo suficiente.  


 Utilizar el cuadernillo de actividades básicas del presente curso para reforzar los contenidos 
imprescindibles para el alumnado repetidor con más dificultades, falta de base, etc. Este cuadernillo 
puede ser el mismo que el que se da a los alumnos con la asignatura del curso anterior pendiente. 
Por ello es conveniente que esté dividido en las mismas unidades didácticas que la programación.  


 
En la programación de aula del Departamento de Dibujo se propondrán distintos tipos de actividades y 
métodos en función de las necesidades del grupo de alumnado : De refuerzo y de ampliación, de manera que 
pueda trabajar sobre el mismo contenido el alumnado con distintas necesidades. 
Los instrumentos para atender a la diversidad:  


 Variedad metodológica, por ejemplo, aquel alumnado que es dependiente y necesita que le ayuden, 


se podrá sentar con el alumnado más aventajado, podrá ver un vídeo con el procedimiento, o realizar 
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la actividad repitiendo varias veces hasta corregir los errores cometidos durante el ejercicio. 


 Variedad de actividades de refuerzo y profundización, se propondrán actividades relacionadas para 


afianzar los conceptos. 


 Propuestas de distintos tiempos de realización de los trabajos y actividades, en función de las 


capacidades del alumnado, se podrán ampliar los plazos de entrega de láminas y tareas. 


 Multiplicidad de procedimientos en la evaluación del aprendizaje, se podrán realizar cuadernillos de 


trabajo con los contenidos básicos, eliminando los de mayor dificultad de ejecución o laboriosos para 


el alumnado repetidos o con la materia pendiente del curso anterior. 


 Diversidad de mecanismos de recuperación, tras cada evaluación el alumnado podrá realizar 


ejercicios de repaso de lo no aprendido, se hará un seguimiento del progreso y se tendrán en cuenta 


las carencias para la elaboración de dichas tareas. 


 Trabajo en pequeños grupos con el alumnado de tal manera que compartan los conocimientos y se 


ayuden en la comprensión y ejecución de los procedimientos 


 Trabajos voluntarios para el alumnado aventajado, podrán realizar trabajos de investigación de 


ampliación de conocimientos a través de proyectos de creación propia. 


 


 


ACTIVIDADES RECUPERACIÓN  /  SEGUIMIENTO DE PENDIENTES 


 


** Ver ANEXO III de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas a la recuperación de 


los aprendizajes no adquiridos 


 


MATERIALES  /  RECURSOS DIDÁCTICOS 


 


Entre los recursos didácticos: 
– La explicación de la profesora cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor 


que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje. 


– Libro de texto. 


– Blocs de dibujo. 


– Lápices de distinta dureza, lápices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc. 


– Sólidos básicos en madera y plástico. Piezas industriales para croquis acotados y representación. 


– Se emplearán figuras geométricas tridimensionales y planas. 


– Material de dibujo (regla, compás, etc.). 


– Material informático e impresora. 


– Programas de tratamiento de texto y de imágenes. 


– Papel de distinto tipo. 


– Material para maquetas. 


– Ordenador con proyector. 


– Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, vídeos, autoevaluaciones, etc.,   


– Trabajar con distintas páginas web de contenido científico: 


 
 Páginas web de museos, monográficas de artistas, págs. web técnicas como libros 


virtuales en publicatuslibros.com, dibujotecnico.com, 10endibujo, pdd, etc. 
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– Debates, como herramienta que estimula su interés y capacidad de reflexionar, relaciones, 
consolidar conocimientos, recapitular, ordenar, respetar opiniones, y sacar conclusiones. 


– Bibliografía de consulta en el aula, del departamento de Dibujo y de la biblioteca del centro. 
 


La utilización habitual de las TIC, como un elemento transversal de carácter instrumental que constituye un 
recurso didáctico de excepcionales posibilidades. Es fundamental informar y formar al alumnado sobre las 
situaciones de riesgo derivadas de su utilización, y cómo prevenirlas y denunciarlas.  


 
Con carácter general, se potenciarán actividades en las que haya que realizar una lectura y comprensión 
crítica de los medios de comunicación (internet, televisión, cine, vídeo, radio, fotografía, materiales impresos 
o en formato digital, etc.), en las que prevalezca el desarrollo del pensamiento crítico y la capacidad creativa 
a través del análisis y la producción de materiales audiovisuales. 
 


ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 


 


** Ver ANEXO II con la planificación de actividades complementarias y extraescolares. 


 


ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO Y MEJORA DE LA ESCRITURA, LECTURA Y EXPRESIÓN ORAL 


 


** Ver ANEXO I de las actividades propuestas para la ESO y Bachillerato encaminadas al fomento de la 


lectura, escritura y expresión oral. 


 


TRABAJOS MONOGRÁFICOS INTERDISCIPLINARES 


 


Durante este curso el Departamento podrá participar en el Proyecto de Convivencia, Coeducación, Foro de 


talentos, y con actividades del área artística en otros proyectos del Centro. 


 


SEGUIMIENTO Y AUTOEVALUACIÓN DE LAS PROGRAMACIONES DIDÁCTICAS 


 


Durante el curso académico se hará una revisión tanto de los contenidos como del desarrollo de las mismas, 


después de la evaluación inicial y tras analizar los resultados de las evaluaciones en los tres periodos 


lectivos. 
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ANEXO I 


ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA LA ESO Y BACHILLERATO ENCAMINADAS AL FOMENTO DE LA 
LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESIÓN ORAL 


 


DEPARTAMENTO: DIBUJO CURSO: 2022/2023 


 


 
ACTIVIDADES DEPARTAMENTO DE DIBUJO: 
 


1. EPVA ESO: 
El alumnado de 2º de EPVA realizará lecturas con fichas de trabajo de las distintas unidades 
didácticas y otras posibles lecturas adicionales de textos que se bajarán de webs, vídeos o artículos 
de internet.  
 
La metodología: Tras la lectura de un texto que alude por ejemplo la obra de una/un artista, se proponen 
actividades cuyos objetivos ponen en práctica la comprensión oral y lectora y también la expresión oral, 
aprendiendo a analizar una obra y haciendo también un análisis plástico de la misma. 
 
Cada día un alumno o alumna diferente leerá el apartado de la unidad didáctica que se va a trabajar en voz 
alta, preguntando a su vez a otros compañeros/as sobre lo que se va leyendo. 
 
Antes de iniciar sus prácticas, el alumnado leerá en voz alta todas las actividades propuestas en la sesión 
para que el profesor pueda orientar su resolución en caso de duda. A partir de la lectura del enunciado de 
las actividades a desarrollar, obtener la idea principal y parafrasear la cuestión que se propone, para poder 
dar la respuesta adecuada; Búsqueda y realización de biografías de artistas, análisis de sus estilos y obras 
y lectura de estas. Se animará al alumnado a la lectura de diversos artículos o trabajos relacionados con la 
materia y que aparezcan en los medios de comunicación o en medios especializados. 
 
La presentación de dibujos con la intención de que el alumnado, individualmente o en grupo reducido, 
describa, narre, explique, razone, justifique y valore a propósito de la información que ofrecen estos 
materiales. 
 
La exposición en voz alta de una argumentación, de una opinión, de los conocimientos que se tienen en 
torno a algún tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, o a cuestiones más generales, como 
pueden ser: “¿Qué sabes de…?”, “¿Qué piensas de…?”, “¿Qué quieres hacer con…?”, “¿Qué valor das 
a…?”, “¿Qué consejo darías en este caso?”, etc. 
 
Asimismo, esto hace posible la comunicación en el aula a la hora de transmitir mensajes a la lectura de 
textos y ayudará al alumnado a comprender, evaluar y forjar un criterio personal. 
 
 


2. DIBUJO TÉCNICO EN BACHILLERATO: 
Se tendrán en cuenta a la hora de evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado de bachillerato:  


 
a) Interés y el hábito de la lectura  


 


 Realización de tareas de investigación en las que sea imprescindible leer documentos de distinto 


tipo y soporte. 
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 Lectura de instrucciones escritas para la realización de actividades lúdicas. 


 Lecturas recomendadas: divulgativas, biografías de grandes científicas, etc. 


 Plan lector y participación en tertulias literarias sobre libros de su interés relacionados con eventos o 


personajes históricos. 


 Elaboración en común de distintos proyectos de clase: un periódico, un blog, una gaceta de noticias, 


etc.  


 Visitas a librerías especializadas en artes plásticas y diseño gráfico. 


 Practicar la lectura en voz alta, leyendo, en todas las sesiones de clase, la parte correspondiente a 


los contenidos a tratar en esa sesión (del libro de texto o cualquier otro documento usado como 


recurso), instando al alumno a mejorar aspectos como la velocidad, la entonación, el ritmo, la 


pronunciación, etc.  


 Lectura comprensiva de textos continuos relacionados con el planteamiento y la resolución de 


problemas. 


 A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal de la 


cuestión que se propone, para poder dar la respuesta adecuada. 


 A partir de la lectura de un texto determinado (periódico, revista, etc.), indicar qué cuadro, qué 


representación, qué gráfico, qué título de entre diversos posibles es el más adecuado para el 


conjunto del texto o para alguna parte de este. 


 Uso de las TIC. 


 
b) Expresión oral: expresarse correctamente en público 


 
- Realizar con carácter cotidiano actividades que permita al alumnado ejercitarse en la expresión en 


público, tales como:  


 
1. A partir de la lectura de un texto determinado, parafrasear oralmente lo leído. 


2. Descripción oral ajustada de relaciones cuantitativas y espaciales y procedimientos de 
resolución de problemas, utilizando la terminología precisa. 


3. Presentación de imágenes, tablas, carteles, etc., con la intención de que el alumno, 


individualmente o en grupo reducido, describa, narre, explique, razone, justifique y valore 


oralmente el propósito de la información que ofrecen estos materiales. 


4. Presentación y defensa en público de la propuesta gráfica del alumno o alumna. 


5. La presentación pública, por parte del alumnado, de alguna producción elaborada 


personalmente o en grupo, sobre algún tema de contenido científico. 


6. Los debates en grupo en torno a algún tema, asumiendo para ello papeles o roles 


diferenciados (animador, secretario, moderador, participante, etc.). 


7. La exposición en voz alta de una argumentación, de una opinión, de los conocimientos que 


se tienen en torno a algún tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, o a 


cuestiones más generales, como pueden ser: “¿Qué sabes de…?”, “¿Qué piensas de…?”, 


“¿Qué quieres hacer con…?”, “¿Qué valor das a…?”, “¿Qué consejo darías en este caso?”, 


etc.  


8. Grabación en vídeo de las exposiciones orales de los alumnos, para su proyección 


posterior, que permitirá al alumno observar los aspectos mejorables en su lenguaje corporal 


y en la prosodia de su exposición.  


 
En Bachillerato DTEC I y II utilizamos además de los libros de texto, otras fuentes de lectura como artículos 
y publicaciones, webs de Dibujo y libros virtuales, así como vídeos para la lectura y comprensión de los 
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procedimientos utilizados en obras arquitectónicas e industriales, fomentando así la percepción y la 
creatividad. 
Así estamos reforzando el poder comunicativo y expresivo del lenguaje visual. Potenciando la 
percepción y la creatividad como una dimensión básica del ser humano. 
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PLANIFICACIÓN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 
 


DEPARTAMENTO: ...DIBUJO...................................................................   CURSO: 2022_ / 2023__ 
 


DENOMINACIÓN DE LA ACTIVIDAD 
Fecha 
Prevista 


Lugar 
Previsión de 


aportación del Centro 
Profesor/a Responsable 


Alumnado 
al que se dirige 


Materia o Módulo con 
la  que se conecta 


Museo Picasso y  Casa Natal de 
Picasso. 


2º Trimestre Málaga Nada Cristina Ruiz Mera 3º ESO  


Centro de Arte Contemporáneo de 
Málaga (CAC). 
Museo Thyssen. 


2º Trimestre Málaga Nada Cristina Ruiz Mera 3º ESO  


Centre Pompidou Málaga. 
La Alcazaba. 


2º Trimestre Málaga Nada Cristina Ruiz Mera 2º ESO  


Jardín botánico Finca de la Concepción. 3º Trimestre Málaga Nada Cristina Ruiz Mera 2º ESO  


Visitas a la sala de exposiciones de la 


Casa de la Cultura de Fuengirola. 
Visitas al Museo de Fuengirola. 
Visita al Taller de Grabado de 
Fuengirola. 


Dependerá de la 
oferta cultural 


Fuengirola Nada Cristina Ruiz Mera 3º ESO  


Otras actividades culturales que vayan 
surgiendo durante el curso como 
inauguraciones de exposiciones, 
talleres artísticos, etc. 


Dependerá de la 
oferta cultural 


… Nada  3º ESO  


Visita a la Alhambra , Jardines del 
Generalife y Palacio de Carlos V 


Primer trimestre Granada A estudiar  
1º y 2º de 
Bachil. 


 


Visita / Taller construcción de casas 


geodésicas 


Dependerá de la 


fecha de 
construcción 


Coín/ ... Nada  
1º y 2º de 


Bachil. 
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Fdo.: Cristina Ruiz Mera 
Jefe/a de Departamento 
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ANEXO III 


ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA LA ESO Y BACHILLERATO ENCAMINADAS A LA 
RECUPERACIÓN DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (SEGUIMIENTO DE PENDIENTES) 


 


MATERIA EPVA. DTEC NIVEL 1º y 2ºESO. 1º y 2ºBACH 


DEPARTAMENTO DIBUJO 


 


CONTENIDOS Y/O ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA LA RECUPERACIÓN DE LA MATERIA 
PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR 


PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA MATERIA PENDIENTE DEL 
CURSO ANTERIOR 


 


ACTIVIDADES y PLANES DE RECUPERACIÓN EPVA 


 


El alumnado de segundo ESO con la EPVA suspensa del curso anterior EPVA I de 1º ESO: 


Alumnado aprendizajes no adquiridos: 


 Plan de recuperación para el alumnado de aprendizajes no adquiridos del curso primero: elaboración de un 


cuadernillo de láminas, actividades y pruebas de autoevaluación de repaso y recuperación sobre los 


contenidos propuestos en las programaciones, estos contenidos están divididos en tres bloques: Dibujo 


Técnico, Expresión Plástica y Comunicación visual y audiovisual.  


Estos se pueden trabajar a la par en el aula y en casa, pudiendo también recuperar la materia del curso 


anterior aprobando el primer trimestre del actual. Se tendrá en cuenta en cada alumno/a, su actitud de 


esfuerzo y constancia, el progreso, la dedicación a la materia y la presentación de los procedimientos 


solicitados; deberán alcanzar 5 puntos en la evaluación para recuperar. En caso de no aprobar la primera 


evaluación se solicitará a dicho alumnado un trabajo adicional con actividades de repaso del curso anterior 


que deberá entregar en los plazos establecidos por el Departamento, si en dicho trabajo adicional alcanza 


un mínimo de 5 puntos habrá recuperado la materia pendiente. 


Refuerzo para el alumnado repetidor: 


Alumnado que repite curso con la materia suspensa del curso anterior: 


Se tendrá en cuenta el progreso y el interés, y se le dará más tiempo para la elaboración de láminas y 


tareas si fuese necesario; se podrán seleccionar aquellas láminas con menor dificultad de procedimientos y 


podrán repetir aquellas en las que se hayan tenido más errores. Se hará un seguimiento más exhaustivo del 


trabajo diario y se reforzarán contenidos imprescindibles con actividades sencillas de fácil elaboración. 


 


Refuerzo para el alumnado con un nivel por debajo de 5 puntos en la Prueba de evaluación inicial 


Y alumnado con dificultades de aprendizaje. 


Más de la mitad del alumnado evaluado en EPVA en la prueba inicial ha alcanzado menos de 5 puntos. 
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Partiremos de un nivel cero en el desarrollo de los contenidos, haciendo hincapié en los trazados y técnicas 


básicos, y en los conocimientos y destrezas no adquiridos en cursos anteriores. 


Se hará una autoevaluación de cada unidad didáctica para afianzar los conceptos 


 En el caso de pendientes de EPVA de tercero y/o ,segundo y/ o primero matriculados en cuarto (en 


cuyo curso no se imparte la materia. Alumnos de no continuidad). Estos elaborarán unos procedimientos 


sobre los contenidos no alcanzados divididos en tres bloques: Dibujo técnico, Expresión plástica y 


Comunicación Audiovisual que desarrollarán en unos cuadernillos de recuperación cuya evaluación deberá 


ser de ”5” puntos como mínimo para superar la materia, estos se podrán entregar para su evaluación en los 


meses de abril / junio, o en la convocatoria extraordinaria. 


 


El alumnado de secundaria que no alcance los objetivos mínimos establecidos en las evaluaciones 


ordinarias durante el período normal del curso tendrá la oportunidad de recuperar tras cada evaluación no 


superada con actividades, cuadernillos y ejercicios teórico-prácticos de repaso, consolidación y 


recuperación. 


 


 


ACTIVIDADES y PLANES DE RECUPERACION DTEC I Y II 


 


 


La evaluación de este alumnado de Dibujo Técnico en Bachillerato se llevará a cabo mediante un 


seguimiento continuo de los trabajos y láminas hechos de forma conjunta en el aula y en casa, unas 


prácticas que se realizarán como trabajo individual en el aula y unas pruebas o exámenes individuales 


efectuadas en el aula también. Los contenidos de la materia están divididos en tres Bloques: Geometría 


Plana, Geometría Descriptiva y Normalización. 


Los exámenes serán un 60% de la nota final, y las láminas y trabajos o proyectos supondrán un 30%, el 


10% restante corresponde a la presentación, exactitud y utilización correctas de las técnicas y 


procedimientos solicitados en cada unidad. 


 


Evaluación Ordinaria:  


 Al finalizar el curso académico, en el mes de Junio para el alumnado de 1º de Bachillerato, 


y en el mes de Mayo para el curso de 2º de Bachillerato,  se realizará la evaluación de toda 


la materia,  siendo la calificación obtenida la media de las calificaciones obtenidas en cada 


una de las evaluaciones trimestrales. Antes de dicha evaluación, el alumnado podrá 


recuperar aquellos criterios de evaluación pertenecientes a cada bloque de contenidos de 


los trimestres anteriores no superados, entregando aquellas láminas no entregadas, o 


realizando un examen práctico.  


 


 Evaluación Extraordinaria: 


 En el mes de Septiembre, aquellos alumnos/as de 1º de bch que no superaron los objetivos 


ni las competencias marcadas en el curriculum, serán evaluados de nuevo una vez 


entregadas todas aquellas actividades que no entregaron en su tiempo, o bien que tuviesen 


peor calificación. Estas actividades les habrán sido comunicadas en el correspondiente 


informe individualizado entregado en Junio. Además, tendrán que superar un examen 


práctico de dichos bloques de contenidos no superados. 
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El alumnado pendiente de DTEC I, matriculado en DTEC II, podrá recuperar la materia durante el desarrollo 


de este, con ejercicios, láminas, actividades y controles de repaso y consolidación de los contenidos de la 


asignatura suspensa dividido en tres bloques: Geometría Plana, Geometría Descriptiva y Normalización; o a 


través de las pruebas teórico-prácticas en las convocatorias de junio y septiembre en caso de no estar 


matriculados en DTEC II por haber cambiado de itinerario. 
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1. NORMATIVA DE REFERENCIA 
 
 


Normativa de ámbito estatal (Básica) 
 


Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la 
Educación Secundaria Obligatoria. 


 
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas del 
Bachillerato. 


 
 
 


Normativa de ámbito autonómico (Ordenación y Currículo) 


Instrucción 1/2022, de 23 de junio, de la Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa y de la 
Dirección General de Formación Profesional, por la que se establecen aspectos de organización y 
funcionamiento para los centros que impartan Educación Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023. 


 
Instrucción 13/2022, de 23 de junio, de la Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa, por la que 
se establecen aspectos de organización y funcionamiento para los centros que imparten Bachillerato para el 
curso 2022/2023. 


 


 
Organización y funcionamiento 


Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación 
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la 
atención a la diversidad, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado 
y se determina el proceso de tránsito entre distintas etapas educativas. 


 
Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Bachillerato 
en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se 
establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado. 
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2. PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE EPVA EN 3º ESO 
 


2.1. Los objetivos, los saberes básicos y su distribución temporal y los criterios de 
evaluación, posibilitando la adaptación de la secuenciación de los contenidos a las 
características del centro y su entorno. 


 
2.1.1. Objetivos generales de la Etapa 


 
La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que 
les permitan: 


 
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás personas, 
practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo 
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio 
de la ciudadanía democrática. 


 
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición nece- 
saria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 


 
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los 
estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 


 
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con las 
demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas 
y resolver pacíficamente los conflictos. 


 
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adqui- 
rir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética 
sobre su funcionamiento y utilización. 


 
f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así 
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y 
de la experiencia. 


 
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciati- 
va personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 


 
h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la 
lengua cooficial de la comunidad autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la 
lectura y el estudio de la literatura. 


 
i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 


 
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás personas, 
así como el patrimonio artístico y cultural. 
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los 
hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para favorecer 
el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. 
Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y el 
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su 
conservación y mejora. 


 


l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando 
diversos medios de expresión y representación. 


 
 


2.1.2. Saberes básicos y su distribución temporal 
 


A. Patrimonio artístico y cultural. Patrimonio en Andalucía. 
 


EPV.3.A.1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte. 
EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas las contemporáneas y las 
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relación con el contexto histórico. 
EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artístico en relación con su contexto histórico y natural, conocimiento, 
estudio y valoración de las responsabilidades que supone su conservación, sostenibilidad y mejora. 


 
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica. 


 
EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicación. 
EPV.3.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y 
comunicativas. 
EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. 
EPV.3.B.4. La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores. 
EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas 
en el plano y en el espacio. 


 
C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 


 
EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar. 
EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, realización de bocetos. 
EPV.3.C.3. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su 
uso en el arte y sus características expresivas 
EPV.3.C.4. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus 
características expresivas. 


 
D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 


 
EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. 
Contextos y funciones. 
EPV.3.D.2. Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 
EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes características del 
cómic, la fotografía, el cine, la animación y los formatos digitales. 
EPV.3.D.4. Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o 
en grupo. Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte. 
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E. Geometría, repercusión en el arte y la arquitectura. 
 


EPV.3.E.1. Análisis y representación de formas. Formas geométricas y formas orgánicas. Formas geométricas 
en la arquitectura. 
EPV.3.E.2. Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos. 
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicación de diseños con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el 
legado andalusí y el mosaico romano. 
EPV.3.E.4. Los sistemas de representación y su aplicabilidad práctica. 


 
 


Distribución temporal de los saberes básicos: 
 


Trimestre Situación de Aprendizaje Saberes Básicos 


1º E. Geometría, repercusión en el arte y la arquitectura. EPV.3.E.1 


EPV.3.E.3 


EPV.3.E.2 


EPV.3.E.4 


A. Patrimonio artístico y cultural. Patrimonio en Andalucía EPV.3.A.1 


EPV.3.A.3 


EPV.3.A.2 


2º B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. 


La expresión gráfica. 


EPV.3.B.1 


EPV.3.B.3 


EPV.3.B.5 


EPV.3.B.2 


EPV.3.B.4 


C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas 


y procedimientos. 


EPV.3.C.1 


EPV.3.C.3 


EPV.3.C.2 


EPV.3.C.4 


3º D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. EPV.3.D.1 


EPV.3.D.3 


EPV.3.D.2 


EPV.3.D.4 


 
 


2.1.3. Criterios de evaluación 
 


Competencia específica 1 
 


1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean las producciones plásticas, visuales y 
audiovisuales más relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel 
como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género. 
1.2. Valorar la importancia de la conservación, preservación y difusión del patrimonio cultural y artístico a 
través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte. 
1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas básicas identificando los elementos plásticos del 
Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusí y el mosaico romano. 
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Competencia específica 2 
 


2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el 
imaginario y la producción, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la 
diversidad cultural. 
2.2. Analizar, con autonomía, diversas producciones artísticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del 
patrimonio cultural y artístico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética 
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. 
2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones 
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresión gráfico-plásticas bidimensionales necesarias. 


 
Competencia específica 3 


 
3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, 
analizándolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura 
personal y su imaginario propio. 
3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo 
con respeto impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. 
3.3. Identificar la importancia de la presentación de las creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales 
básicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado. 


 
Competencia específica 4 


 
4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artísticos, así como sus distintos 
procesos y resultados en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y 
analizando la información con interés y eficacia. 
4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y 
artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias. 


 
Competencia específica 5 


 
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación 
y la reflexión crítica. 
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, justificando el proceso 
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, y 
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propósito. 
5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas más idóneos en relación con los fines de 
presentación y representación perseguidos. 


 
Competencia específica 6 


 
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera específica el andaluz, a través del 
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y 
artísticas actuales. 
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la elaboración de producciones 
propias, mostrando una visión personal. 
6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia producción artística, como un todo 
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones 
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del presente. 
 


Competencia específica 7 
 


7.1. Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma consciente, ajustándose al objetivo propuesto, 
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de mensajes propios, y 
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas. 
7.2. Elaborar producciones artísticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del 
análisis de las posibilidades expresivas y plásticas utilizadas por creadores dentro de este ámbito, 
esforzándose en superarse y demostrando un criterio propio. 


 
Competencia específica 8 


 
8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas, argumentando 
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una 
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad. 
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o 
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del público 
destinatario. 
8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones artísticas, 
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias 
más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen. 


 
 


 
Educación Plástica, Visual y Audiovisual (tercer curso) 


 
Competencias específicas 


 
Criterios de 
evaluación 


 
Saberes básicos 
mínimos 


1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las 
distintas manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el 
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como 
parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten en el 
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad 
en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y 
conservación, teniendo especial consideración con el patrimonio andaluz. 


1.1. EPV.3.A.1. 
EPV.3.A.2. 
EPV.3.A.3. 


1.2. EPV.3.A.3. 


 
1.3. 


EPV.3.E.1. 
EPV.3.E.2. 
EPV.3.E.3. 


2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, 
comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman 
el patrimonio cultural y artístico dentro y fuera de Andalucía, justificando 
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta 
la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas 
y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos. 


 
2.1. 


EPV.3.C.3. 
EPV.3.C.4. 


 
2.2 


EPV.3.B.1. 
EPV.3.B.2. 
EPV.3.B.3. 
EPV.3.B.4. 
EPV.3.B.5. 


 2.3. EPV.3.B.1. 
EPV.3.B.5. 
EPV.3.C.1. 
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3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, 3.1. EPV.3.D.1. 
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e  EPV.3.D.2. 
interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la   


cultura artística individual y alimentar el imaginario. 3.2. EPV.3.A.1. 
  EPV.3.A.3. 
  EPV.3.D.1. 
  EPV.3.D.2. 
 3.3. EPV.3.B.3. 
  EPV.3.B.4. 
  EPV.3.D.4. 


4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes 4.1. EPV.3.C.1. 
producciones culturales y artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,  EPV.3.C.2. 
tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para  EPV.3.C.3. 
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora  EPV.3.C.4. 
de ideas y respuestas.  EPV.3.D.1. 


 4.2. EPV.3.C.3. 
  EPV.3.C.4. 
  EPV.3.D.3. 
  EPV.3.D.4. 


5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e 5.1. EPV.3.C.1. 
imaginación, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes  EPV.3.C.2. 
en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emo-  EPV.3.C.3. 
ciones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capaci-  EPV.3.C.4. 
dad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza.  EPV.3.D.4. 


 5.2. EPV.3.B.5. 
  EPV.3.C.1. 
  EPV.3.C.2. 
  EPV.3.C.3. 
  EPV.3.C.4. 
  EPV.3.D.2. 
 5.3. EPV.3.C.1. 
  EPV.3.C.2. 
  EPV.3.C.3. 
  EPV.3.C.4. 


6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, 6.1. EPV.3.A.1. 
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y  EPV.3.A.2. 
desarrollar la identidad personal, cultural y social.  EPV.3.A.3. 


 6.2. EPV.3.B.5. 
  EPV.3.E.1. 
  EPV.3.E.2. 
  EPV.3.E.3. 
  EPV.3.E.4 
 6.3. EPV.3.A.2. 
  EPV.3.A.3. 







PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 3º ESO – 1º BACH Curso 2022-2023 


10 


 


 


 


7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes 
artísticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen 
las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización 
de un proyecto artístico. 


7.1 EPV.3.C.1. 
EPV.3.C.3. 
EPV.3.C.4. 
EPV.3.D.3. 


 7.2. EPV.3.C.2. 
 EPV.3.C.3. 
 EPV.3.C.4. 
 EPV.3.E.4. 


8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el 8.1. EPV.3.B.1. 
proyecto a la intención y a las características del público destinatario, para  EPV.3.D.1. 
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.  EPV.3.D.2. 


 8.2. EPV.3.B.1. 
  EPV.3.B.2. 
  EPV.3.B.3. 
  EPV.3.B.4. 
  EPV.3.B.5. 
  EPV.3.D.1. 
 8.3. EPV.3.B.1. 
  EPV.3.B.2. 
  EPV.3.D.1. 
  EPV.3.D.2. 
  EPV.3.D.4. 


 
 


2.2. Perfil de salida competencial al término de la Enseñanza Básica: Descriptores 
operativos de las competencias clave en la ESO 


 
Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la 
ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria y de acuerdo con lo establecido 
en el artículo 11 del citado Real Decreto, se presentan a continuación los descriptores de cada una de las 
competencias clave secuenciados en el segundo curso de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria, 
tomando como referente el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica y 
correspondiendo el cuarto curso con el Perfil de salida del alumno o alumna al finalizar dicha etapa. 


 
COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL): 


 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales. 


 
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los 
distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicación, para 
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes 
evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y 
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 


 
CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura poniéndolas en relación con su contexto 
sociohistórico de producción, con la tradición literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado 
en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretación argumentada de las obras, crear y recrear 
obras de intención literaria y conformar progresivamente un mapa cultural. 


 
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de 
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, 
así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 


 
COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP): 


 
CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más lenguas, además de la lengua familiar o 
de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomía en 
diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y profesional. 


 
CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma 
sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz. 


 
CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, integrándola en 
su desarrollo personal y anteponiendo la comprensión mutua como característica central de la comunicación, 
para fomentar la cohesión social. 


 
COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM): 


 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en 
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 


 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad 
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o 
comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud 
crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados. 


 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 


 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en 
diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura 
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digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en 
el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos. 


 
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física y mental, y 
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de 
ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos 
como ciudadano en el ámbito local y global. 


 
COMPETENCIA DIGITAL (CD): 


 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet 
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para referenciarla y 
reutilizarla posteriormente. 


 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de 
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar 
nuevo conocimiento. 


 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los 
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y 
ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 


 
CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 
tecnologías. 


 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 


 
COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA): 


 
CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma autónoma 
para hacer eficaz su aprendizaje. 


 
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación 
social y su propia actividad para dirigir su vida. 


 
CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar físico y mental propio y 
de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo más saludable. 


 
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demás, siendo consciente de la 
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 


 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según sus 
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución de objetivos compartidos. 
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CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para 
obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes. 


 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del conocimiento, 
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le 
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomía. 


 
COMPETENCIA CIUDADANA (CC): 


 
CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia 
identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia 
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y 
respetuosa con los demás y con el entorno. 


 
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y consecuente, los principios, ideales y 
valores relativos al proceso de integración europea, la Constitución Española, los derechos humanos, y la 
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una 
actitud fundamentada en los principios y procedimientos democráticos, el compromiso ético con la igualdad, 
la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 


 
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosóficos fundamentales y de 
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo 
de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre 
mujeres y hombres. 


 
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, 
realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso 
ético y ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático. 


 
COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE): 


 
CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su 
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer 
en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto 
locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección profesional emprendedora. 


 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso de 
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el 
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acción una 
experiencia o iniciativa emprendedora de valor. 


 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido 
crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de 
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de 
valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 
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COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC): 
 


CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural y artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresión, la 
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 


 
CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas y culturales del 
patrimonio, mediante una postura de recepción activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos 
contextos, medios y soportes en que se materializan, así como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos 
que las caracterizan. 


 
CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espíritu crítico, realizando con 
rigor sus propias producciones culturales y artísticas, para participar de forma activa en la promoción de los 
derechos humanos y los procesos de socialización y de construcción de la identidad personal que se derivan de 
la práctica artística. 


 
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación corporal y la experimentación con diferentes 
herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con una actitud empática y 
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación. 


 
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la 
interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición. 


 
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y 
eficacia a los desempeños derivados de una producción cultural o artística, individual o colectiva, utilizando 
diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y recursos plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, 
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades 
personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen. 


 
 
 


2.2.1. Competencias Específicas. Contribución de la materia a la adquisición de las competencias 
clave 


 


1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones 
culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como 
parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de 
cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación, 
teniendo especial consideración con el patrimonio andaluz. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 
CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1. 


 
2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus 
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico dentro y fuera de Andalucía, 
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar 
el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos. 
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3. 


 
3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando 
la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la 
cultura artística individual y alimentar el imaginario. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, 
CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2. 


 
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, 
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su 
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, 
CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. 


 
5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando 
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del 
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y 
desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, 
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4. 


 
6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para 
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, 
CPSAA3, CC1, CCEC3. 


 
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de 
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y 
la realización de un proyecto artístico. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, 
STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4. 


 
8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las 
características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4. 


 
 


2.3. Contenidos de carácter transversal y su incorporación al currículo 
 


La transversalidad es una condición inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el sentido 
de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una 
de las competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni 
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única materia o ámbito, sino que todas se 
concretan en los aprendizajes de las distintas materias o ámbitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a 
partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas. 
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Además, las actividades complementarias y extraescolares contribuyen a dicha transversalidad, por lo que se 
remite a ese apartado de esta programación. 


 


2.4. Metodología 
 


1. La metodología tendrá un carácter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partirá de los 
intereses del alumnado, favorecerá el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la 
utilización de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrará en la materia referencias a la 
vida cotidiana y al entorno inmediato. 


2. La metodología aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estará orientada al desarrollo de 
competencias específicas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen 
conexiones con las prácticas sociales y culturales de nuestra comunidad. 


3. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecerá el desarrollo de actividades y tareas 
relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didácticos diversos. En el planteamiento de las distintas 
situaciones de aprendizaje se garantizará el funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de 
proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holístico al proceso educativo. 


4. Se potenciará el aprendizaje DUA: Diseño Universal de Aprendizaje siempre que sea posible, alternando con 
otras metodologías tales como enseñanza tradicional, aprendizaje cooperativo y colaborativo. Esta 
metodología se concreta en situaciones de aprendizaje, que serán diseñadas de manera que permitan la 
integración de los aprendizajes, poniéndolos en relación con distintos tipos de saberes básicos y utilizándolos 
de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos. 


5. En el anexo 1 de esta programación, se irán adjuntando las distintas situaciones de aprendizaje que se 
vayan diseñando a lo largo del curso de forma trimestral. 


 
 
 


2.5. Procedimientos de Evaluación y Criterios de Calificación, en consonancia con 
las orientaciones de metodología establecidas. 


 
Carácter y referentes de la evaluación 


 
1. La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será criterial, continua, formativa y diferenciada 
según las distintas materias del currículo y será un instrumento para la mejora tanto de los procesos de 
enseñanza como de los procesos de aprendizaje. 


 
2. La evaluación será continua por estar inmersa en el proceso de enseñanza y aprendizaje y por tener en 
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, 
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisición 
de las competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. 


 
3. El carácter formativo de la evaluación propiciará la mejora constante del proceso de enseñanza y 
aprendizaje. La evaluación formativa proporcionará la información que permita mejorar tanto los procesos 
como los resultados de la intervención educativa. 
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4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicación, 
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus 
aprendizajes para que la información que se obtenga a través de la evaluación tenga valor formativo y lo 
comprometa en la mejora de su educación. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluación, 
al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informarán al alumnado acerca de los criterios de 
evaluación de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, y 
los procedimientos y criterios de evaluación y calificación. 


 
5. Asimismo, para la evaluación del alumnado se tendrán en consideración los criterios y procedimientos de 
evaluación, calificación, promoción y titulación incluidos en el proyecto educativo del centro. 


 
6. En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato deberá tenerse 
en cuenta el grado de consecución de las competencias específicas de cada materia, a través de la superación 
de los criterios de evaluación que tiene asociados. Los criterios de evaluación se relacionan de manera directa 
con las competencias específicas e indicarán el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el 
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. 


 
7. De conformidad con lo dispuesto en el artículo 19 del Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, el 
profesorado de cada materia decidirá, al término del segundo curso de Bachillerato, si el alumno o la alumna 
ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisición de las competencias 
correspondientes. Para el segundo curso, como referentes de la evaluación, se emplearán los criterios de 
evaluación de las diferentes materias, así como su desarrollo a través de los estándares de aprendizaje 
evaluables, como orientadores de evaluación del proceso de enseñanza y aprendizaje, recogidos en los anexos 
II, III y IV de la Orden 15 de enero de 2021. 


 
Procedimientos e instrumentos de evaluación 


 
1. El profesorado llevará a cabo la evaluación del alumnado, preferentemente, a través de la observación 
continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relación con los criterios 
de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias de la materia. 


 
2. Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tales como cuestionarios, 
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de documentos, pruebas, escalas de observación, 
rúbricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluación y a las características específicas del 
alumnado, favoreciéndose la coevaluación y autoevaluación por parte del propio alumnado. 


 


3. En el tercer curso, los criterios de evaluación han de ser medibles, por lo que se han de establecer 
mecanismos objetivos de observación de las acciones que describen, así como indicadores claros, que 
permitan conocer el grado de desempeño de cada criterio. Para ello, se establecerán indicadores de logro de 
los criterios, en soportes tipo rúbrica. Los grados o indicadores de desempeño de los criterios de evaluación se 
habrán de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 
8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). 


 
4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluación o descriptores deberán ser 
concretados en las programaciones didácticas y deberán ser matizados en base a la evaluación inicial del 
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alumnado y de su contexto. Los indicadores deberán reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicación 
que están referidos en cada criterio de evaluación. 


 


5. En el tercer curso, la totalidad de los criterios de evaluación contribuyen, en la misma medida, al grado de 
desarrollo de la competencia específica, por lo que tendrán el mismo valor a la hora de determinar el grado 
de desarrollo de la misma. 


 


6. En el tercer curso, los criterios de calificación estarán basados en la superación de los criterios de evaluación 
y, por tanto, de las competencias específicas y estarán recogidos en las programaciones didácticas. 


 
7. Los docentes evaluarán tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como su propia 
práctica docente, para lo que concretarán los oportunos procedimientos en la programación didáctica. 


 
 


2.6. Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de la 
expresión oral y escrita del alumnado 


 
ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA 


 
Los alumnos/as de 3º de la ESO, tendrán que realizar durante el curso, actividades relacionadas con la 


ilustración o el diseño de portadas de libros que han tenido que leer con anterioridad, ya sea de algún libro de 
lectura de otras materias, fragmentos seleccionados, o de relatos escritos por ellos mismos, o de otros compa- 
ñeros, para así, conseguir que el alumnado pueda desarrollar su creatividad en base a un relato, demostrando 
de esta forma la comprensión del texto y el mensaje de la obra escogida. 


De igual forma, los alumnos/as tomarán apuntes en clase de las explicaciones teóricas, que luego ten- 
drán que pasar a limpio. 


 
ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA EXPRESIÓN ORAL Y EL USO DE LA BIBLIOTECA 


 
Mediante trabajos monográficos, el alumnado tendrá que preparar el desarrollo de un tema sobre al- 


guna obra importante representativa de nuestra cultura, o de otra propia del alumno/a, ya sea, pictórica, es- 
cultórica o arquitectónica, o bien sobre algún autor o movimiento artístico. Posteriormente, tras la búsqueda 
de información empleando las TICs y la Biblioteca, cada grupo tendrá que realizar una exposición oral de su 
trabajo, para de esta forma potenciar su expresión oral, su capacidad de organización, y su valoración de aque- 
llos aspectos que ellos estimen más importantes y representativo. 


En tanto en cuanto a las exposiciones orales de trabajos de investigación se ha desarrollado una hoja 
de evaluación donde quedan recogidos distintos aspectos evaluables a tener en cuenta. 


 
 


Volumen 
Uso de esquema básico 
Ausencia de muletillas 


Vocalización Ritmo 
Uso material de apoyo Concordancia correcta 
Interacción con el público 


Gesto y postura 
Léxico adecuado 
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2.7. Medidas de Atención a la Diversidad 
 


La metodología seguida en esta materia se adaptará a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada 
alumno y alumna, con dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el potencial de cada alumno y alumna 
siguiendo metodologías variadas y recursos que respondan a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. 


Cada docente dispondrá de una tabla en la que se especifique qué alumnado, según curso, precisa 
medidas de atención a la diversidad. El diseño de la tabla se encuentra en el Plan de Atención a la Diversidad y 
será relleno por cada profesor tras cada sesión de evaluación, con el asesoramiento del equipo de orientación. 


Se realizará un especial seguimiento de los siguientes programas o planes para la atención a la 
diversidad: actividades de refuerzo y/o recuperación de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado y 
actividades específicas personalizadas orientadas a la superación de las dificultades detectadas en el curso 
anterior para el alumnado que no promocione de curso. 


 
 


EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA 


MEDIDAS GENERALES MEDIDAS ESPECÍFICAS 


a)  Integración de materias en ámbitos de 
conocimiento. 


b) Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo 
profesor o profesora dentro del aula, 
preferentemente para reforzar los aprendizajes en 
los casos del alumnado que presente desfase 
curricular. 


c) Desdoblamientos de grupos en las materias de 
carácter instrumental. 


d) Agrupamientos flexibles para la atención del 
alumnado en un grupo específico. Esta medida, 
que tendrá carácter temporal y abierto, deberá 
facilitar la inclusión del mismo en su grupo 
ordinario y, en ningún caso, supondrá 
discriminación para el alumnado necesitado de 
apoyo. 


e) Acción tutorial como estrategia de seguimiento 
individualizado y de toma de decisiones en 
relación con la evolución académica del proceso 
de aprendizaje. 


f) Metodologías didácticas basadas en el trabajo 
colaborativo en grupos heterogéneos, tutoría 
entre iguales y aprendizaje por proyectos que 
promuevan la inclusión de todo el alumnado. 


g) Actuaciones de coordinación en el proceso de 


a) El apoyo dentro del aula por profesorado 
especialista de Pedagogía Terapéutica o Audición 
y Lenguaje, personal complementario u otro 
personal. Excepcionalmente, se podrá realizar el 
apoyo fuera del aula en sesiones de intervención 
especializada, siempre que dicha intervención no 
pueda realizarse en ella y esté convenientemente 
justificada. 


b) Las adaptaciones de acceso de los elementos del 
currículo para el alumnado con necesidades 
educativas especiales. 


c) Las adaptaciones curriculares significativas de los 
elementos del currículo dirigidas al alumnado con 
necesidades educativas especiales. La evaluación 
continua y la promoción tomarán como referencia 
los elementos fijados en ellas. 


d)  Programas específicos para el tratamiento 
personalizado del alumnado con necesidades 
específicas de apoyo educativo. 


e) Las adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado 
con altas capacidades intelectuales. 


f) La atención educativa al alumnado por situaciones 
personales de hospitalización o de convalecencia 
domiciliaria. 


g) Asimismo, se consideran medidas específicas de 
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tránsito entre etapas que permitan la detección 
temprana de las necesidades del alumnado y la 
adopción de las medidas educativas. 


h) Actuaciones de prevención y control del absentismo 
que contribuyan a a la prevención del abandono 
escolar temprano. 


i) Oferta de materias específicas. 


j) Distribución del horario lectivo. 


k) Programas de atención a la diversidad. 


l) Programas de refuerzo de aprendizaje. 


m) Programas de refuerzo de materias generales del 
bloque de asignaturas comunes en primer curso 
de Educación Secundaria Obligatoria. 


n) Programas de refuerzo de materias generales del 
bloque de asignaturas comunes en cuarto de 
Educación Secundaria Obligatoria. 


ñ) Programas de profundización. 


o) Diversificación curricular. 


carácter temporal aquellas que inciden en la 
flexibilización temporal para el desarrollo 
curricular. 


 
 


2.8. Materiales y recursos didácticos 
Los materiales y recursos didácticos que se vayan a utilizar, incluidos los libros de texto, se irán relacionando 
en las situaciones de aprendizaje, utilizando según se considere más beneficioso para los objetivos planteados, 
el libro de texto o los materiales de elaboración propia de los docentes. 


 


2.9. Actividades complementarias y extraescolares 
La propuesta de actividades complementarias al currículo propias del Departamento, o bien relacionadas en el 
Proyecto Educativo de Centro como efeméride y cuyo objeto es la trazabilidad de la transversalidad, es la 
siguiente: 


ACTIVIDADES QUE SE REALIZARÁN FUERA DEL CENTRO 


Desde este Departamento no se tiene prevista la realización de Actividades extraescolares fuera del 
Centro. Se podrán realizar actividades de clase, relacionadas con la temática sobre la que haya versado la 
actividad extraescolar realizada desde otros Departamentos. 


ACTIVIDADES QUE SE REALIZARÁN EN EL CENTRO 
 


• Participación en todas las actividades complementarias que el Centro realice para celebrar algunas 
efemérides como por ejemplo el Día Internacional de la Mujer, Día contra la violencia de Género, Día de 
la Paz, etc. 


• Participación en distintos Concurso de Christmas, marcapáginas, portadas de agendas, cartelería varia. 
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• Participación en las actividades desarrolladas en los distintos planes y proyectos desarrollados en el 
centro, como biblioteca, pacto de estado contra la violencia de género, huerto escolar, igualdad, etc. 


Además de las actividades citadas se podrán incluir nuevas actividades durante el curso siempre que sean 
aprobadas por los miembros del Consejo Escolar. 


Las actividades se realizarán en colaboración con el departamento de Actividades Extraescolares y con 
aquellos departamentos en los que las actividades tengan objetivos comunes. 


 


 







PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 3º ESO – 1º BACH Curso 2022-2023 


22 


 


 


3. PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE DIBUJO TÉCNICO EN 1º 
BACHILLERATO 


3.1. Los objetivos, los saberes básicos y su distribución temporal y los criterios de 
evaluación, posibilitando la adaptación de la secuenciación de los contenidos a las 
características del centro y su entorno. 


 
3.1.1. Objetivos generales de la Etapa 


 
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: 


 
a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica 
responsable, inspirada por los valores de la Constitución Española, así como por los derechos humanos, que 
fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y equitativa. 


 
b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, 
responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever, detectar y resolver pacíficamente los conflictos 
personales, familiares y sociales, así como las posibles situaciones de violencia. 
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar 
críticamente las desigualdades existentes, así como el reconocimiento y enseñanza del papel de las mujeres en 
la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminación por razón de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, 
discapacidad, edad, enfermedad, religión o creencias, orientación sexual o identidad de género o cualquier otra 
condición o circunstancia personal o social. 


 
d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz 
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. 


 
e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su 
comunidad autónoma. 


 
f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 


 
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación. 


 
h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes históricos y los 
principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social. 


 
i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades básicas 
propias de la modalidad elegida. 
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos científicos. 
Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones 
de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. 
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k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, 
confianza en uno mismo y sentido crítico. 


 
l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de formación y 


enriquecimiento cultural. 
 


m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los hábitos de 
actividades físico-deportivas para favorecer el bienestar físico y mental, así como medio de desarrollo personal 
y social. 


 
n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y saludable. 


 
o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climático y en la defensa 
del desarrollo sostenible. 


 
3.1.2. Saberes básicos y su distribución temporal 


 
A. Fundamentos geométricos 


 
DIBT.1.A.1. Desarrollo histórico del dibujo técnico. Campos de acción y aplicaciones: dibujo arquitectónico, 
mecánico, eléctrico y electrónico, geológico, urbanístico, diseño industrial, diseño gráfico, etc. Referencias en 
la arquitectura andaluza del renacimiento y el barroco y en las artes aplicadas en la cultura arábigo-andaluza. 
DIBT.1.A.2. Orígenes de la geometrías métrica y descriptiva. Thales, Pitágoras, Euclides, Hipatia de Alejandría. 
Brunelleschi, Gaspard Monge, William Farisch. 
DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. 
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. 
DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razón de proporción, reglas de proporción. Equivalencia y semejanza. Escalas: 
tipos, construcción y aplicación de escalas gráficas. 
DIBT.1.A.5. Polígonos: triángulos, puntos y rectas notables, cuadriláteros y polígonos regulares. Propiedades, 
clasificación y métodos de construcción. 
DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construcción, propiedades e invariantes. 
DIBT.1.A.7. Tangencias básicas. Enlaces. Aplicaciones al diseño industrial y gráfico. Curvas técnicas derivadas. 
DIBT.1.A.8. Curvas cónicas. Obtención, definición y trazados básicos. 
DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las ejecuciones. 


 
B. Geometría proyectiva 


 
DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometría proyectiva. Tipos de proyección y de sistemas de representación. 
DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representación de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyección. 
Determinación del plano. Pertenencia. 
DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtención de 
distancias y de las verdaderas magnitudes de estas. 
DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y sólidos geométricos sencillos, secciones planas y obtención 







PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 3º ESO – 1º BACH Curso 2022-2023 


24 


 


 


 


de verdaderas magnitudes. 
DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposición de los 
ejes y uso de los coeficientes de reducción. Elementos básicos: punto, recta, plano. Representación de 
superficies y sólidos geométricos sencillos. 
DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos básicos. Identificación de elementos para 
su interpretación en planos. 
DIBT.1.B.7. Sistema cónico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos 
perspectivos. Representación de superficies y sólidos geométricos sencillos. 


 
C. Normalización y documentación gráfica de proyectos 


 
DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso. 
DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos. 
DIBT.1.C.3. Concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la 
normalización: simbología industrial y arquitectónica. 
DIBT.1.C.4. Elección de vistas necesarias. Disposición normalizada. Líneas normalizadas. Acotación. 


 
D. Sistemas CAD 


 
DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D. 
DIBT.1.D.2. Fundamentos de diseño de piezas en tres dimensiones. 
DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones básicas con primitivas. 
DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras más sencillas. 


 
Distribución temporal de los saberes básicos 


 


Trimestre Situación de Aprendizaje Saberes Básicos 


1º A. Fundamentos geométricos. DIBT.1.A.1 
DIBT.1.A.2 


DIBT.1.A.4 
DIBT.1.A.5 


DIBT.1.A.7 
DIBT.1.A.8 


  DIBT.1.A.3 DIBT.1.A.6 DIBT.1.A.9 


2º B. Geometría proyectiva. DIBT.1.B.1 
DIBT.1.B.2 


DIBT.1.B.4 
DIBT.1.B.5 


DIBT.1.B.7 


  DIBT.1.B.3 DIBT.1.B.6  


3º C. Normalización y documentación gráfica de proyectos. DIBT.1.C.1 
DIBT.1.C.2 


DIBT.1.C.3 
DIBT.1.C.4 


 


 
D. Sistemas CAD. DIBT.1.D.1 


DIBT.1.D.2 
DIBT.1.D.3 
DIBT.1.D.3 
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3.1.3. Criterios de evaluación 
 


Competencia específica 1 
 


1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas, el dibujo geométrico y los diferentes 
sistemas de representación, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la 
ingeniería y el diseño, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, así como en las artes 
aplicadas en el arte arábigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando 
adecuadamente el vocabulario específico técnico y artístico. 


 
Competencia específica 2 


 
2.1. Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y 
propiedades de la geometría plana, mostrando interés por la precisión, claridad en su lectura y limpieza. 
2.2. Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades y mostrando interés por la 
precisión, claridad y limpieza. 
2.3. Resolver gráficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en su 
ejecución. 


 
Competencia específica 3 


 
3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales básicos en el espacio, 
determinando su relación de pertenencia, intersección, posición, distancia y verdadera magnitud. 
3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sólidos geométricos sencillos en sistemas axonométricos, 
valorando su importancia como métodos de representación espacial. 
3.3. Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus 
fundamentos. 
3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sólidos geométricos en el espacio, empleando la 
perspectiva cónica. 
3.5. Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción 
gráfica. 
3.6. Relacionar los fundamentos y características de los diferentes sistemas de representación entre sí y con 
sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en función de la finalidad y el campo de 
aplicación de cada uno de ellos. 


 
Competencia específica 4 


 
4.1. Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa UNE e 
ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico 
común. 
4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de 
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 
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Competencia específica 5 
 


5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas 
que aportan y las técnicas asociadas. 
5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para 
la presentación de proyectos en grupo. 


 
Dibujo Técnico I 


Competencias específicas Criterios de 
evaluación 


Saberes básicos 
mínimos 


1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingenie- 
ría, empleando recursos asociados a la percepción, estudio, cons- 
trucción e investigación de formas para analizar las estructuras geomé- 
tricas y los elementos técnicos utilizados. 


1.1. DIBT.1.A.1. DIBT.1.A.2. 


2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en pro- 
blemas de índole gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la 
geometría plana para resolver gráficamente operaciones matemáti- 
cas, relaciones, construcciones y transformaciones. 


2.1. DIBT.1.A.3. DIBT.1.A.4. 
DIBT.1.A.6. DIBT.1.A.9. 


2.2. DIBT.1.A.5. DIBT.1.A.9. 


2.3. DIBT.1.A.7. DIBT.1.A.8. 
DIBT.1.A.9. 


3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva 
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en 
arquitectura e ingenierías para resolver problemas e interpretar y 
recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie 
del plano 


3.1. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2. 
DIBT.1.B.3 DIBT.1.B.4. 


3.2. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.5. 


3.3. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.6. 


3.4. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.7. 


3.5. DIBT.1.A.9. DIBT.1.B.2. 
DIBT.1.B.3. DIBT.1.B.4. 
DIBT.1.B.5. DIBT.1.B.6. 
DIBT.1.B.7. DIBT.1.C.4. 


3.6. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2. 
DIBT.1.B.3. 


4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e 
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el 
croquis para documentar gráficamente proyectos arquitectónicos e 
ingenieriles. 


4.1. DIBT.1.C.1. DIBT.1.C.2. 
DIBT.1.C.3. DIBT.1.C.4. 


4.2. DIBT.1.C.3. DIBT.1.C.4. 


5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, pla- 
nos y esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos 
CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profe- 
siones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensio- 
nes y tres dimensiones. 


5.1. DIBT.1.D.1. DIBT.1.D.2. 


5.2. DIBT.1.D.3. DIBT.1.D.4. 
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3.2. Perfil de salida competencial al término del Bachillerato: Descriptores 
operativos de las competencias clave en Bachillerato 


 
Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la 


ordenación y las enseñanzas mínimas del Bachillerato y de acuerdo con los establecido en el artículo 5 de la 
Instrucción citada más abajo, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores 
operativos del nivel de adquisición esperando al término del Bachillerato, constituyéndose así el Perfil 
competencial del alumnado al término del Bachillerato. 


 
Al completar el Bachillerato el alumno o la alumna habrán adquirido los siguientes descriptores 


operativos de las distintas competencias clave: 
 


COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL): 
 


CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales. 


 
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los 
distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicación, para 
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 


 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes 
evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y 
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 


 
CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura poniéndolas en relación con su contexto 
sociohistórico de producción, con la tradición literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado 
en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretación argumentada de las obras, crear y recrear 
obras de intención literaria y conformar progresivamente un mapa cultural. 


 
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de 
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, 
así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 


 
COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP): 


 
CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más lenguas, además de la lengua familiar o 
de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomía en 
diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y profesional. 
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CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma 
sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz. 


 
CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, integrándola en 
su desarrollo personal y anteponiendo la comprensión mutua como característica central de la comunicación, 
para fomentar la cohesión social. 


 
COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM): 


 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en 
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 


 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad 
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o 
comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud 
crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados. 


 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 


 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en 
diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura 
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en 
el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos. 


 
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física y mental, y 
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de 
ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos 
como ciudadano en el ámbito local y global. 


 
COMPETENCIA DIGITAL (CD): 


 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet 
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para referenciarla y 
reutilizarla posteriormente. 
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de 
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar 
nuevo conocimiento. 


 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los 
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y 
ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 


 
CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 
tecnologías. 


 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 


 
COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA): 


 
CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma autónoma 
para hacer eficaz su aprendizaje. 


 
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación 
social y su propia actividad para dirigir su vida. 


 
CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar físico y mental propio y 
de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo más saludable. 


 
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demás, siendo consciente de la 
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 


 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según sus 
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución de objetivos compartidos. 


 
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para 
obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes. 


 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del conocimiento, 
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le 
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomía. 


 
COMPETENCIA CIUDADANA (CC): 
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CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia 
identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia 
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y 
respetuosa con los demás y con el entorno. 


 
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y consecuente, los principios, ideales y 
valores relativos al proceso de integración europea, la Constitución Española, los derechos humanos, y la 
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una 
actitud fundamentada en los principios y procedimientos democráticos, el compromiso ético con la igualdad, 
la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 


 
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosóficos fundamentales y de 
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo 
de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre 
mujeres y hombres. 


 
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, 
realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso 
ético y ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático. 


 
COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE): 


 
CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su 
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer 
en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto 
locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección profesional emprendedora. 


 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso de 
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el 
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acción una 
experiencia o iniciativa emprendedora de valor. 


 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido 
crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de 
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de 
valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 


 
COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC): 
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CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural y artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresión, la 
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 


 
CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas y culturales del 
patrimonio, mediante una postura de recepción activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos 
contextos, medios y soportes en que se materializan, así como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos 
que las caracterizan. 


 
CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espíritu crítico, realizando con 
rigor sus propias producciones culturales y artísticas, para participar de forma activa en la promoción de los 
derechos humanos y los procesos de socialización y de construcción de la identidad personal que se derivan de 
la práctica artística. 


 
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación corporal y la experimentación con diferentes 
herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con una actitud empática y 
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación. 


 
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la 
interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición. 


 
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y 
eficacia a los desempeños derivados de una producción cultural o artística, individual o colectiva, utilizando 
diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y recursos plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, 
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades 
personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen. 


 
 
 


3.2.1. Competencias Específicas. Contribución de materia a la adquisición de las competencias clave 
 
 


1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando recursos asociados a la 
percepción, estudio, construcción e investigación de formas, para analizar las estructuras geométricas y los 
elementos técnicos utilizados. 


 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, 
CCEC1 y CCEC2. 


 


2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole gráfico-matemáticos, 
aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver gráficamente operaciones matemáticas, 
relaciones, construcciones y transformaciones. 
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, 
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. 


 


3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos sencillos, considerando 
la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías, para resolver problemas e interpretar y recrear 
gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. 


 


Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, 
CPSAA5, CE2 y CE3. 


 
4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando 
la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente proyectos arquitectónicos e ingenieriles. 


 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, 
CPSAA3.2, CPSAA5, CE3. 


 


5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante 
el uso de programas específicos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones 
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones. 


 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, 
CE3, CCEC3.2. 


 
 


3.3. Contenidos de carácter transversal y su incorporación al currículo 
 


La transversalidad es una condición inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el sentido 
de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una 
de las competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni 
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única materia o ámbito, sino que todas se 
concretan en los aprendizajes de las distintas materias o ámbitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a 
partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas. 


Además, las actividades complementarias y extraescolares contribuyen a dicha transversalidad, por lo 
que se remite a ese apartado de esta programación. 


 


 
3.4. Metodología 


 
1. La metodología tendrá un carácter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partirá de los 


intereses del alumnado, favorecerá el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la 
utilización de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrará en la materia referencias a la 
vida cotidiana y al entorno inmediato. 
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2. La metodología aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estará orientada al desarrollo 
de competencias específicas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen 
conexiones con las prácticas sociales y culturales de nuestra comunidad. 


3. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecerá el desarrollo de actividades y 
tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didácticos diversos. En el planteamiento de las distintas 
situaciones de aprendizaje se garantizará el funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de 
proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holístico al proceso educativo. 


4. Se potenciará el aprendizaje DUA: Diseño Universal de Aprendizaje siempre que sea posible, alternando 
con otras metodologías tales como enseñanza tradicional, aprendizaje cooperativo y colaborativo. Esta 
metodología se concreta en situaciones de aprendizaje, que serán diseñadas de manera que permitan la 
integración de los aprendizajes, poniéndolos en relación con distintos tipos de saberes básicos y utilizándolos de 
manera efectiva en diferentes situaciones y contextos. 


5. En el anexo 1 de esta programación, se irán adjuntando las distintas situaciones de aprendizaje que se 
vayan diseñando a lo largo del curso de forma trimestral. 


 
 
 


3.5. Procedimientos de Evaluación y Criterios de Calificación, en consonancia con 
las orientaciones de metodología establecidas. 


 
Carácter y referentes de la evaluación 


 
1. La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será criterial, continua, formativa y 


diferenciada según las distintas materias del currículo y será un instrumento para la mejora tanto de los 
procesos de enseñanza como de los procesos de aprendizaje. 


 
2. La evaluación será continua por estar inmersa en el proceso de enseñanza y aprendizaje y por tener 


en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se 
produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la 
adquisición de las competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. 


 


3. El carácter formativo de la evaluación propiciará la mejora constante del proceso de enseñanza y 
aprendizaje. La evaluación formativa proporcionará la información que permita mejorar tanto los procesos 
como los resultados de la intervención educativa. 


 
4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su 


dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los 
resultados de sus aprendizajes para que la información que se obtenga a través de la evaluación tenga valor 
formativo y lo comprometa en la mejora de su educación. Para garantizar la objetividad y la transparencia en 
la evaluación, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informarán al alumnado acerca de los 
criterios de evaluación de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en 
su caso, y los procedimientos y criterios de evaluación y calificación. 
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5. Asimismo, para la evaluación del alumnado se tendrán en consideración los criterios y 
procedimientos de evaluación, calificación, promoción y titulación incluidos en el proyecto educativo del 
centro. 


 
6. En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato deberá 


tenerse en cuenta el grado de consecución de las competencias específicas de cada materia, a través de la 
superación de los criterios de evaluación que tiene asociados. Los criterios de evaluación se relacionan de 
manera directa con las competencias específicas e indicarán el grado de desarrollo de las mismas tal y como se 
dispone en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. 


 


7. De conformidad con lo dispuesto en el artículo 19 del Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, 
el profesorado de cada materia decidirá, al término del segundo curso de Bachillerato, si el alumno o la 
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisición de las competencias 
correspondientes. Para el segundo curso, como referentes de la evaluación, se emplearán los criterios de 
evaluación de las diferentes materias, así como su desarrollo a través de los estándares de aprendizaje 
evaluables, como orientadores de evaluación del proceso de enseñanza y aprendizaje, recogidos en los anexos 
II, III y IV de la Orden 15 de enero de 2021. 


 
Procedimientos en instrumentos de evaluación 


 
1. El profesorado llevará a cabo la evaluación del alumnado, preferentemente, a través de la 


observación continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relación con 
los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias de la materia. 


 
2. Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tales como cuestionarios, 


formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de documentos, pruebas, escalas de observación, 
rúbricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluación y a las características específicas del 
alumnado, favoreciéndose la coevaluación y autoevaluación por parte del propio alumnado. 


 
3. En el primer curso, los criterios de evaluación han de ser medibles, por lo que se han de establecer 


mecanismos objetivos de observación de las acciones que describen, así como indicadores claros, que 
permitan conocer el grado de desempeño de cada criterio. Para ello, se establecerán indicadores de logro de 
los criterios, en soportes tipo rúbrica. Los grados o indicadores de desempeño de los criterios de evaluación se 
habrán de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 
8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). 


 
4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluación o descriptores deberán ser 


concretados en las programaciones didácticas y deberán ser matizados en base a la evaluación inicial del 
alumnado y de su contexto. Los indicadores deberán reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicación 
que están referidos en cada criterio de evaluación. 


 
5. En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluación contribuyen, en la misma medida, al 


grado de desarrollo de la competencia específica, por lo que tendrán el mismo valor a la hora de determinar 
el grado de desarrollo de la misma. 
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6. En el primer curso, los criterios de calificación estarán basados en la superación de los criterios de 
evaluación y, por tanto, de las competencias específicas y estarán recogidos en las programaciones didácticas. 


 


7. Los docentes evaluarán tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como su 
propia práctica docente, para lo que concretarán los oportunos procedimientos en la programación didáctica. 


 
 


3.6. Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de la 
expresión oral y escrita del alumnado 


 


ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA 
 


Los alumnos/as de 3º de la ESO, tendrán que realizar durante el curso, actividades relacionadas con la 
ilustración o el diseño de portadas de libros que han tenido que leer con anterioridad, ya sea de algún libro de 
lectura de otras materias, fragmentos seleccionados, o de relatos escritos por ellos mismos, o de otros compa- 
ñeros, para así, conseguir que el alumnado pueda desarrollar su creatividad en base a un relato, demostrando 
de esta forma la comprensión del texto y el mensaje de la obra escogida. 


De igual forma, los alumnos/as tomarán apuntes en clase de las explicaciones teóricas, que luego ten- 
drán que pasar a limpio. 


 
ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA EXPRESIÓN ORAL Y EL USO DE LA BIBLIOTECA 


 
Mediante trabajos monográficos, el alumnado tendrá que preparar el desarrollo de un tema sobre al- 


guna obra importante representativa de nuestra cultura, o de otra propia del alumno/a, ya sea, pictórica, es- 
cultórica o arquitectónica, o bien sobre algún autor o movimiento artístico. Posteriormente, tras la búsqueda 
de información empleando las TICs y la Biblioteca, cada grupo tendrá que realizar una exposición oral de su 
trabajo, para de esta forma potenciar su expresión oral, su capacidad de organización, y su valoración de aque- 
llos aspectos que ellos estimen más importantes y representativo. 


En tanto en cuanto a las exposiciones orales de trabajos de investigación se ha desarrollado una hoja 
de evaluación donde quedan recogidos distintos aspectos evaluables a tener en cuenta. 


 
 


Volumen Vocalización Ritmo Gesto y postura 


Uso de esquema básico Uso material de apoyo Concordancia correcta Léxico adecuado 
 


Ausencia de muletillas Interacción con el público 
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3.7. Medidas de Atención a la Diversidad 
 


La metodología seguida en esta materia se adaptará a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada 
alumno y alumna, con dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el potencial de cada alumno y alumna 
siguiendo metodologías variadas y recursos que respondan a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. 


Cada docente dispondrá de una tabla en la que se especifique qué alumnado, según curso, precisa 
medidas de atención a la diversidad. El diseño de la tabla se encuentra en el Plan de Atención a la Diversidad y 
será relleno por cada profesor tras cada sesión de evaluación, con el asesoramiento del equipo de orientación. 


Se realizará un especial seguimiento de los siguientes programas o planes para la atención a la 
diversidad: actividades de refuerzo y/o recuperación de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado y 
actividades específicas personalizadas orientadas a la superación de las dificultades detectadas en el curso 
anterior para el alumnado que no promocione de curso. 


 
 


BACHILLERATO 


MEDIDAS GENERALES MEDIDAS ESPECÍFICAS 


a) Acción tutorial como estrategia de seguimiento 
individualizado y de toma de decisiones en relación 
con la evolución académica del proceso de 
aprendizaje. 


b) Metodologías didácticas basadas en proyectos de 
trabajo que favorezcan la inclusión. 


c) Actuaciones de coordinación en el proceso entre 
etapas que permitan la detección temprana de las 
necesidades del alumnado y la adopción de las 
medidas educativas. 


d) Actuaciones de prevención y control del absentismo 
que contribuyan a la prevención del abandono 
escolar temprano. 


e) Programas de refuerzo de aprendizaje. 


f) Programas de profundización. 


a) Adaptaciones curriculares de acceso. 


b) Adaptaciones curriculares para el alumnado con 
altas capacidades intelectuales. 


c) Fraccionamiento del currículo. 


d) Exención de materias. 


e) La atención educativa al alumnado por situaciones 
personales de hospitalización o convalecencia 
domiciliaria. 


f) Asimismo, se consideran medidas específicas 
aquellas que inciden en la flexibilización del 
periodo de escolarización para el alumnado con 
altas capacidades intelectuales. 


 
 


3.8. Materiales y recursos didácticos 
 


Los materiales y recursos didácticos que se vayan a utilizar, incluidos los libros de texto, se irán 
relacionando en las situaciones de aprendizaje, utilizando según se considere más beneficioso para los 
objetivos planteados, el libro de texto o los materiales de elaboración propia de los docentes. 
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3.9. Actividades complementarias y extraescolares 
 


La propuesta de actividades complementarias al currículo propias del Departamento, o bien 
relacionadas en el Proyecto Educativo de Centro como efeméride y cuyo objeto es la trazabilidad de la 
transversalidad, es la siguiente: 


ACTIVIDADES QUE SE REALIZARÁN FUERA DEL CENTRO 


Desde este Departamento no se tiene prevista la realización de Actividades extraescolares fuera del 
Centro. Se podrán realizar actividades de clase, relacionadas con la temática sobre la que haya versado la 
actividad extraescolar realizada desde otros Departamentos. 


ACTIVIDADES QUE SE REALIZARÁN EN EL CENTRO 


Siempre que el desarrollo temporal de los saberes básicos así lo permitan se podrán realizar alguna de 
las siguientes actividades: 


• Participación en todas las actividades complementarias que el Centro realice para celebrar algunas 
efemérides como por ejemplo el Día Internacional de la Mujer, Día contra la violencia de Género, Día de 
la Paz, etc. 


• Participación en distintos Concurso de Christmas, marcapáginas, portadas de agendas, cartelería varia. 


• Participación en las actividades desarrolladas en los distintos planes y proyectos desarrollados en el 
centro, como biblioteca, pacto de estado contra la violencia de género, huerto escolar, igualdad, etc. 


Además de las actividades citadas se podrán incluir nuevas actividades durante el curso siempre que sean 
aprobadas por los miembros del Consejo Escolar. 


Las actividades se realizarán en colaboración con el departamento de Actividades Extraescolares y con 
aquellos departamentos en los que las actividades tengan objetivos comunes. 
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